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3. การปรับปรุงการสอน       20 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา   20 
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รายละเอียดของรายวิชา 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 

  4123919 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Computer Science Project 
 

2. จำนวนหน่วยกิต 
     3(2-2-5) หน่วยกิต 
 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   ประเภทของรายวิชา วิชาเฉพาะด้าน   
 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
     ชื่อ-สกุล : ผศ.อรศิริ ศิลาสัย 
     เบอร์โทร : 081-563-5987 
     E-mail : onsiri_sil@dusit.ac.th 
 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาที่ 2 / ชั้นปีที่ 1 
 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
 
8. สถานที่เรียน 
 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
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9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
     20 พฤศจิกายน 2567 
 

หมวดที ่2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1.1  เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในแนวคิดเกี่ยวกับการจดทำโครงงานที่เกี่ยวกับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

1.2  2 เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ความเข้าใจและทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
ในการจัดทำโครงงาน 

1.3  เพื่อให้นักศึกษามีทักษะในการนำเสนอโครงงานและรายงานผลการดำเนินการของโครงงาน  
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
    เพ่ือให้สอดคล้องกับสาระสำคัญในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์
พ.ศ. 2560 
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 
     จัดทำโครงงานที่เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ เขียนข้อเสนอโครงงาน นำเสนอโครงงานและ
รายงานผลการ ดำเนินการของโครงงาน Operate project in computer science, write a proposal, 
give a project presentation and report on project implementation 
 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึก สอนเสริม 
ปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

ไม่มี ไม่มี ฝึกปฏิบัติงาน 90 ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง 45 
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น   
    รายบุคคล 

- อาจารย์ประจำรายวิชา ประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านเฟสบุ๊คกลุ่มในรายวิชา 
- อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 
 1.1  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

1.1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  
1.1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบข้อบังคับขององค์กรและสังคม 

    1.1.3 มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ลำดับความสำคัญได ้

1.1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย ์

  1.1.5 เคารพกฎระเบียบ และข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
  1.1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร และสังคม 
     1.1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  
 

2. ความรู้ 
 2.1  ความรู้ที่ต้องได้รับ  

 2.1.1 มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 2.1.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

 2.1.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ องค์ประกอบ
ต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามที่กำหนด 

 2.1.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ วิวัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
รวมทั้งการนำไปประยุกต ์

    2.1.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
 2.1.6 มีความรู้ในแนวก้าวงของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง

และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
2.1.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนา และ/หรือการประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

⚫ 2.1.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์กับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่
เกี่ยวข้อง  

 
 2.2  วิธีการสอน 

2.2.1  บรรยายพร้อมยกตัวอย่างเกี่ยวกับการทำงานของระบบเครือข่าย  และตั้งคำถาม 
เพ่ือให้นักศึกษาตอบข้อซักถามร่วมกัน 
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2.2.2  มอบหมายงานให้นักศึกษาวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมิน
ระบบ องค์ประกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามที่กำหนด 

2.2.3  ใช้เทคนิคการสอนแบบ Active Learning โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและ
ทดสอบย่อยในชั้นเรียน 

 
 2.3  วิธีการประเมินผล 

2.3.1  สังเกตการอภิปราย แสดงความคิดเห็น ตอบคำถาม การลงมือปฏิบัติ 
2.3.2  ตรวจเนื้อหาของรายงานการค้นคว้า และมีการอ้างอิงเอกสารที่ได้นำมาทำรายงาน

อย่างถูกต้อง 
2.3.3  การนำเสนอความก้าวหน้าของงานและการสอบปลายภาค 
2.3.4  ประเมินผลจากงานที่ได้รับมอบหมาย  
 

3. ทักษะทางปัญญา 
 3.1  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา  

    3.1.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
⚫ 3.1.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์
⚫ 3.1.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการได้

อย่างถูกต้อง 
 3.1.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
 

 3.2  วิธีการสอน 
3.2.1  มอบหมายงานหรือกรณีศึกษาท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา 

    3.2.2  มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า อภิปราย และร่วมกันวิเคราะห์ เพ่ือประยุกต์ความรู้
และทักษะกับการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

3.2.3  ใช้เทคนิคการสอนแบบ Active Learning จัดให้มีการฝึกปฏิบัติและนำเสนองาน
หน้าชั้นเรียน 
 
 3.3  วิธีการประเมินผล 

3.3.1  สังเกตการอภิปราย แสดงความคิดเห็น ตอบคำถาม การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า และ
การคิดหาวิธีในการแก้ปัญหา 

3.3.2  ประเมินผลจากความก้าวหน้าของงานและการสอบปลายภาค 
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3.3.3  ประเมินผลจากความสามารถในการประยุกต์ความรู้และทักษะทางคอมพิวเตอร์กับ
การแก้ไขปัญหาในงานได้อย่างเหมาะสม 
 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา  

 4.1.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย และสามารถสนทนาได้ทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

    4.1.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์
ต่างๆ ทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม 

 4.1.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
              ⚫   4.1.4 มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเอง และรับผิดชอบในงานกลุ่ม 

4.1.5 สามารถป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม 
พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและขอลกลุ่ม 

4.1.6 มีความรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
 

 4.2  วิธีการสอน 
4.2.1  จัดกิจกรรมแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม เพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษามีการพัฒนาการเรียนรู้

ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ 
4.2.2  ให้นักศึกษาทดลองและลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
4.2.3 ใช้วิธีการสอนแบบเปิดโอกาสให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็น และรับฟังความคิดเห็น

ของผู้อื่น 
 
 4.3  วิธีการประเมินผล 

4.3.1  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงาน 
4.3.2  สังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ  
4.3.3  ประเมินพฤติกรรม ภาวะการณ์เป็นผู้นำ และผู้ร่วมงานที่ดี 
4.3.4  ประเมินจากผลการลงมือปฏิบัติจริง 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา  

5.1.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 



มคอ. 3 

 9 

  ⚫ 5.1.2 สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือ
การแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 

   5.1.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบ
ของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม  

5.1.4 สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสารอย่างเหมาะสม 
 

 5.2  วิธีการสอน 
5.2.1  การมอบงานให้นักศึกษาทดลองและลงมือปฏิบัติเพ่ือให้เกิดทักษะในการใช้

เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
5.2.2  ส่งเสริมการค้นคว้า เรียบเรียงข้อมูลและนำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง และให้

ความสำคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 
 
 5.3  วิธีการประเมินผล 

5.3.1  ประเมินจากทดลองและลงมือปฏิบัติ 
5.3.2  สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการทำงานและการนำเสนอผลงานของนักศึกษา 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

1 
 
 

แนะนำเนื้อหารายวชิา, 
การเรียนการสอน และ
ทบทวนความรู้ความ
เข้าใจพื้นฐาน 

3 
 
 

1. ผู้สอนแนะนำรายวิชา ชี้แจงแนวทางการจัดการ
เรียนการสอน กิจกรรม การวัดและประเมินผล 
2. ผู้สอนเปิดประเด็นให้ผู้เรียนประเด็นคำถาม  
3. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนำเสนอ แสดงความ
คิดเห็น และอภิปราย เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
สื่อการสอน 
1. PowerPoint 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย  

2 
 

สอบหัวข้อโครงงาน 3 
 
 

1. ผู้เรียนนำเสนอหัวข้อโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และตอบข้อซักถาม 
สื่อการสอน 
1. PowerPoint 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

3 - 6 
 
 

จัดทำโครงงานและ 
เอกสารโครงงาน 
(ผู้เรียนเข้าพบอาจารย์ 

3 
 
 

1. ผู้เรียนจัดทำเอกสารและโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

ที่ปรึกษา จัดทำและ 
เอกสารและโครงงาน) 

2. ผู้สอนให้คำปรึกษา แนะนำในการจัดทำเอกสาร
รูปเล่ม 

7 
 

สอบ Progress project 
คร้ังที่ 1 ส่งเอกสาร 
CS03-1 และเสนอ
ความก้าวหน้า ของ
โครงงาน 

3 
 
 

1. ผู้เรียนนำเสนอความกา้วหนา้ของโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์คร้ังที่ 1 และตอบข้อซักถาม 
สื่อการสอน 
1. PowerPoint 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

8 - 10 
 

จัดทำโครงงานและ
เอกสาร 

3 1. ผู้เรียนจัดทำเอกสารและโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

11 สอบ Progress project 
ครั้งที่2 ส่งเอกสาร 
CS03-2 และเสนอ
ความก้าวหน้า ของ
โครงงาน 

3 
 
 

1. ผู้เรียนนำเสนอความกา้วหนา้ของโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์คร้ังที่ 2 และตอบข้อซักถาม 
 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

12 - 13 จัดทำโครงงานและ 
เอกสารโครงงาน 
(ผู้เรียนเข้าพบอาจารย์ 
ที่ปรึกษา จัดทำและ 
เอกสารและโครงงาน) 

3 
 
 

1. ผู้เรียนจัดทำเอกสารและโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

14 สอบโครงงานคร้ัง 
สุดท้าย Final Project 
ผู้เรียนส่งเอกสาร CS04 
และสอบโครงงานเสร็จ
สิ้น (Final project) 

3 
 
 

1. ผู้เรียนนำเสนอความกา้วหนา้ของโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์คร้ังสุดท้ายและตอบข้อ
ซักถาม 
 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

15 นำสง่เอกสารโครงงาน
ฉบับ สมบูรณ ์

3 
 
 

1. ผู้เรียนปรับแก้ไขและนำสง่เอกสารโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์คร้ังสุดท้ายและตอบข้อ
ซักถาม 
 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 

16  นำเสนอโครงงานใน 
รูปแบบนิทรรศการ 

3 
 
 

 1. ผู้เรียนปรับแก้ไขและนำสง่เอกสารโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์คร้ังสุดท้ายและตอบข้อ
ซักถาม 

ผศ.อรศิริ 
ศิลาสัย 
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2. การประเมินผลการเรียนรู้  

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของ

การ
ประเมินผล 

วิธีการทวนสอบ 

จริยธรรม 
คุณธรรม 
1.1.1 – 1.1.4 

การตรวจสอบเวลา
การเข้าห้องเรียน 
และการส่งงานตรง
เวลา 

ทุกสัปดาห์ 10 % 
 

ทวนสอบใบเช็คชื่อ
เข้าเรียน 

ความรู้  
2.1.1, 2.1.2, 
2.1.4 
 

ความก้าวหน้าของ
งานและการสอบ 
Final project 

สัปดาห์ที่ 7 
สัปดาห์ที่ 11 
สัปดาห์ที่ 14 

30 % 
30 % 
30 % 

 
 

ทวนสอบจากการ
การนำเสนอ
ความก้าวหน้าของ
โครงงานแลการ
สอบ Final 
project 

จริยธรรม 
คุณธรรม 
1.1.6 
ความรู้  
2.1.7 
ทักษะทางปัญญา 
3.1.1, 3.1.2 
ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
5.1.1, 5.1.3,5.1.4 

การจัดทำเอกสาร
โครงงานและการ
นะเสนอโครงงานใน
รูปแบบนิทรรศการ 

ทุกสัปดาห์ 10 % 
 
 

นักศึกษาไม่คัดลอก
งานผู้อื่น 
การใช้อ้างอิงใน
เอกสาร 
การนำเสนอ
โครงงาน 

 
3. การประเมินผลการศึกษา 

เกณฑ์คะแนน เกรด 
85 - 100 A 
79 – 84 B+ 
73 – 78 B 
67 – 72 C+ 
61 - 66 C 



มคอ. 3 

 12 

55 - 60 D+ 
50 - 54 D 
0 - 49 F 

ไม่สมบูรณ์ I 
ไม่เข้าสอบ M 

ถอน W 
 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตำราและเอกสารหลัก 

- 
 

2. เอกสารและข้อมูลเสนอแนะ 
- 

 
3. ทรัพยากรอ่ืน ๆ 
    - 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

   นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ทั้งวิธีการสอน การจัดกิจกรรมในการชั้นเรียน สื่อการ
สอน และผลการเรียนรู้ที ่ได้รับ ตลอดจนเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงรายวิชา  โดยการทำแบบประเมิน
ออนไลน์ในระบบ e-assessment ของมหาวิทยาลัย 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

   2.1 การประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา 
2.2 การสังเกตการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
2.3 การประเมินผลความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน 
2.4 การประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา ผ่านระบบ e-assessment  
 

3. การปรับปรุงการสอน 
      การสอนครั้งนี้เป็นครั้งแรก 
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4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน ได้มีการทวนสอบดังนี้ 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาข้อสอบ กับคำอธิบายรายวิชา ได้ออก

ข้อสอบตรงตามเนื้อหาในรายวิชา 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับความยากง่ายของข้อสอบ คะแนน

ของนักศึกษาที่ได้ ไม่มากหรือน้อยเกินไป  
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับคะแนน เกรดของนักศึกษา 

เหมาะสมกับ การเช้าชั้นเรียน ความตั้งใจ และ ผลงานของนักศึกษา   
- มีการประชุมเพ่ือพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้อง ชัดเจนของข้อสอบกลางภาคและ/หรือ

ปลายภาค ข้อสอบภาคปฏิบัติ 
- มีแบบประเมินเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษาประเมิน

ตนเองเกี่ยวกับระดับความรู้ ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรม ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชาที่
กำหนดไว้ หลังจากเรียนวิชานี้แล้ว 

 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุง  
การสอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์  
ได้แก่ การปรับปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหม่ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

- อาจารย์ผู้สอน สรุปผลการดำเนินงานการจัดการเรียนการสอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา และนำเสนอ
แนวทางการแก้ไข / ปรับปรุง /เพิ่มเติม พร้อมบันทึกไว้เป็นหลักฐาน 

- อาจารย์ผู ้สอน นำผลการประเมินประสิทธิภาพการสอนของรายวิชาโดยนักศึกษา มาพิจารณา
วางแผนเพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน โดยนำเสนอแนวทางในการปรับปรุง เพื่อพิจารณาให้ความ
คิดเห็น 


