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วัตถุประสงค์
เพื่อการฝึกทักษะภาษาอังกฤษเกมทายคำ
ปริศนาภาษาอังกฤษช่วยในการฝึกภาษา
อังกฤษโดยตรงเนื่องจากผู้เล่นต้องใช้คำ
ศัพท์และไวยากรณ์ในการทายคำที่ถูกต้อง
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้และปรับปรุงทักษะ
ทางภาษาอังกฤษได้ถูกต้องมากขึ้น
เพื่อพัฒนาการคิดช่วยในการพัฒนาทักษะ
ในการคิดโดยผู้เล่นต้องใช้ความรู้และ
เทคนิคต่างๆ เพื่อหาว่าคำที่เป็นไปได้มาก
ที่สุดคืออะไรซึ่งเป็นการฝึกทักษะในการคิด
และการแก้ปัญหา

ในปัจจุบันมีการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร,การทำธุรกรรม,การใช้
บริการต่างๆ,การดูหนัง,การฟังเพลง,การเล่นเกม ฯลฯ ในชีวิตประจำ
วันมากขึ้นแต่ในสถานการณ์ปัจจุบันชาวไทยหลายๆคนนั้นขาดทักษะ
ภาษาอังกฤษในการทำกิจกรรมต่างๆตามที่กล่าวมาทำให้อาจเกิดการ
พลาดโอกาศหรือเกิดการสื่อสารผิดพลาดและไม่สามารถเข้าใจกันและ
อาจเกิดปัญหาในภายหลังได้ โครงงานวิยาการคอมพิวเตอร์นี้จึงเกิด
ขึ้นเพื่อสร้างและพัฒนาเกมทายคำปริศนาภาษาอังกฤษซึ่งมีเป้าหมาย
ที่ชัดเจนในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้เล่นโดยเน้นที่การใช้คำ
ศัพท์และไวยากรณ์ให้ถูกต้องเพื่อเสริมสร้างทักษะการคิดการแก้ไข
ปัญหาของผู้เล่นด้วยและยังเป็นกิจกรรมที่ สร้างความสนุกสนานและ
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เล่น อีกด้วย

 หลักการและเหตุผล

เกมทายคำปริศนาภาษาอังกฤษเกมทายคำปริศนาภาษาอังกฤษ

การออกแบบระบบ รูปภาพของตัวระบบ

ผลการทำงานของระบบ
ระบบของเกมทายคำปริศนาภาษาอังกฤษสามารถทำงานได้ตามที่ออก
แบบไว้ โดยผู้เล่นสามารถทำแบบทดสอบก่อนเล่นเพื่อวัดระดับจากนั้น
เกมจึงจะเริ่ม และยังมีเว็บสำหรับไว้ดูสถิติหรือบอร์ดจัดอันดับผู้เล่นได้

ข้อเสนอแนะ

เกมทายคำปริศนาภาษาอังกฤษสามารถนำไปใช้เป็นสื่อการเรียนการ
สอนได้
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