
ข้อเสนอแนะ
เว็บไซต์ให้สามารถรองรับการใช้งานบนอุปกรณ์พก
พา เช่น โทรศัพท์มือถือ และแท็บเล็ตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เพื่อเพิ่มความสะดวกในการเข้าถึงบท
คำศัพท์และสื่อการเรียนรู้
ควรดำเนินการเก็บข้อมูลคำศัพท์ภาษาอังกฤษระดับ
ชั้นประถมให้มีความเข้าใจและหลากหลายมากขึ้น ใน
การเรียนรู้ การเล่นเกมคำศัพท์
ศึกษาพัฒนาระบบคำสั่งเสียง Text to Speech
เพื่อเพิ่มความสามารถในการ ใช้คำสั่งเสียงในการ
อ่านคำศัพท์ ให้ดูเสียงขัดเจนมากยิ่งขึ้น

ภาพการเปรียบเทียบ Speech Synthesis API 

ระบบสื่อการเรียนรู้ใช้งานได้ การเลือกระดับคำศัพท์และจำกัดคำศัพท์ในระ
ดับนั้นๆ ได้ในส่วนของฟังก์ชั่นเสียงในการอ่านคำศัพท์ใช้งานได้และการเก็บ
ข้อมูลสถิติการเล่นมีการเก็บข้อมูลวันที่และเวลาและระดับการเล่น

ผลการทำงานของระบบ

วัตถุประสงค์
เพื่อศึกษาพัฒนาตัวเกมส์ศึกษาคำศัพท์ 
เพื่อนำ AI มาประยุกต์ใช้แปลงข้อความเป็นเสียง 
เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 
เพื่อพัฒนา Web Application พัฒนาการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษ 

หลักการและเหตุผล
การเรียนภาษาอังกฤษนั้นเปลี่ยนแปลงไปตาม ยุคสมัยด้วย
ความที่ยุคสมัยออนไลน์ได้เข้ามาและสื่อเกมส์ที่เข้าถึงมาก
ขึ้นเด็กส่วนมากการเรียนในห้องเรียนอาจไม่ได้เข้าถึงในตัว
มากเท่าไหร่จึงต้องมีสื่อสนุกสนานเพื่อให้ตัวเด็กนั้นเข้าถึง
ได้เกมเป็นสิ่งสำคัญที่ในวัยเด็กนั้นสนใจอย่างมากเพราะ
เกมเป็นสื่อที่เข้าถึงง่ายจึงนำการเรียนการสอนเข้ามาในตัว
เกมเพื่อให้เด็กนั้นได้เล่นและได้ความรู้ไปในตัวด้วย 

เว็บไซต์สื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษา

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยสวนดุสิต
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