
หลักการและเหตุผล

ผลการทำงานของระบบ 

การพัฒนาเกม 2D ผจญภัยแก้ปริศนาเชาว์เป็ นโครงการที่มีประโยชน์มากในการฝึ กฝนทักษะต่าง ๆ
โดยเฉพาะการพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ และการสังเกต ซึ่งเป็ นทักษะ
ที่สำคัญในชีวิตประจำวันและในการทำงาน

รูปภาพของตัวระบบ

จุดประสงค์ ข้อเสนอแนะ

การออกแบบระบบ

เพื่อพัฒนาเกม 2D ผจญภัยแก้ปริศนา
เพื่อฝึ กทักษะการแก้ไขปั ญหา การคิด การคิดวิเคราะห์กับปั ญหาเชาว์
เพื่อศึกษาและงานระบบสั่งการด้วยเสียง

ผลลการเปรียบเทียบโมเดล
ผู้พัฒนาได้ทำการจำลองระบบรู้จำเสียง 3 โมเดลเพื่อตรวจสอบความเร็วในการตอบสนอง
โดยได้ทำการทดสอบแต่ละโมเดลจำนวน 10 ครั้ง 

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์

เกม 2D ผจญภัยแก้ปริศนาเชาว์เป็ นเกมที่เน้นการพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปั ญหาผ่านการผจญภัยในโลก
ที่เต็มไปด้วยปริศนาและอุปสรรคต่าง ๆ โดยผู้เล่นจะต้องใช้การสังเกตและการคิดวิเคราะห์ในการหาทางออก 

      จากสถานการณ์ที่พบเจอในแต่ละด่านหรือฉาก

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยสวนดุสิต

เกม 2D ผจญภัยแก้ปริศนาเชาว์

สามารถนำไปใช้ในการเรียนรู้ในเรื่องอื่น ๆ
     ได้โดยการเปลี่ยนเนื้อหาคำถามปริศนาเชาว์
     เป็ นความรู้ในด้านอื่นให้เหมาะสำหรับผู้เล่น
     ที่ต้องการ

Use Case Diagram
การทำงานทั้งหมดของเกม

รูปภาพตัวอย่างในเกม

สรุป Windows Speech Recognition เหมาะสมกับการพัฒนาเกม
Unity เพราะมีความเร็วในการตอบสนองที่เร็วที่สุดที่ 0.22 วินาที
ซึ่งช่วยให้เกมมีการตอบสนองที่รวดเร็วและไม่ทำให้ผู้เล่น

      รู้ สึกว่าเกิดความช้าในการควบคุมหรือให้คำสั่งผ่านเสียง
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