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วัตถุประสงค์

    ดึง API ของ ChartGPT แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งได้ผลจากการ
ทดลองดังนี้  "เขียนบทความฟุตบอลเกี่ยวกับฟอร์มการเล่นของลิเวอร์พูล
ใน 3 นัดล่าสุด พร้อมบทวิเคราะห์เชิงลึก" ซึ่งความแม่นยำอาจจะไม่ดี
มากนัก ต้องมีการจัดรูปแบบข้อความผลลัพธ์เพิ่มเติมเพื่อให้ได้บทความ
ที่ถูกต้อง จากนี้ผู้พัฒนาได้เพิ่มการใช้งานแบบ Speech-to-Text ใน
การใช้งานหากผู้ใช้ออกเสียงไม่ชัด ระบบอาจแปลงข้อความผิดและส่งผล
ต่อบทความที่ได้ระบบยังไม่สามารถควบคุมความยาวโครงสร้างของ
บทความได้100%

หลักการและเหตุผล

    ปัจจุบันการสร้างเนื้อหาคุณภาพสำหรับเว็บบล็อกกีฬา โดยเฉพาะ
ฟุตบอล ต้องการความรวดเร็วและแม่นยำ ผู้เขียนมักเผชิญปัญหา
ในการผลิตเนื้อหาที่ทันเวลา และเสี่ยงต่อข้อผิดพลาดจากการพิมพ์
ด้วยมือ โครงการนี้จึงมีเป้าหมายพัฒนาระบบสร้างพร้อมต์ สำหรับ
ChatGPT ด้วยเสียง เพื่อช่วยให้การสร้างบทความกีฬาอัตโนมัติมี
ประสิทธิภาพและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น

ข้อเสนอเเนะ

  จากการพัฒนาระบบการสร้างพร้อมต์สำหรับ ChatGPT ด้วย
เสียง กรณีศึกษา : งานสร้างบทความอัตโนมัติสำหรับเว็บบล็อกทาง
กีฬาฟุตบอล พบว่าระบบสามารถประมวลผลพร้อมต์ตรงตามเจตนา
ควร มีการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของการสร้างบทความอัตโนมัติให้มี
การใช้ภาษาที่ถูกต้องเพื่อลดการผิดพลาดของความหมาย และเพิ่ม
ความน่าเชื่อถือให้กับผู้ใช้งาน

ผลการทดสอบ


