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รายละเอียดของรายวิชา 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
     4123329  การพัฒนางานแอนิเมชัน  
   Animation Development 
2. จำนวนหน่วยกิต 
     3(2-2-5) หน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     หลักสูตร :: วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   ประเภทของรายวิชา :: วิชาเฉพาะด้าน   
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
     ชื่อ-สกุล : ผศ.จุฑาวุฒิ จันทรมาลี 
     เบอร์โทร : 084-205-5511 
     E-mail : juthawut_cha@dusit.ac.th 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาที่ 1 / ชั้นปีที่ 3 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
8. สถานที่เรียน 
 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต / ออนไลน์ / ออนแอร์ 
 
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
     15 มิถุนายน 2567 
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หมวดที ่2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

อธิบายหลักการ ทฤษฎี แลการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนางานแอนิเมชัน กระบวนการพัฒนางาน
แอนิเมชัน การสร้างบทดำเนินเรื่อง และการพัฒนาโครงงานแอนิเมชัน 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
    2.1 วัตถุประสงค์ของรายวิชา  
 1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของการพัฒนางานแอนิเมชัน 
 2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ ทฤษฎีของการพัฒนางานแอนิเมชัน 
 3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถพัฒนางานแอนิเมชัน เพ่ือประยุกต์ใช้ในงานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
     2.2 ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดบัรายวิชา  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชา (CLOs)   
 CLO1 มีสัมมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะผู้นำ และจรรยาบรรณ
ทางด้านคอมพิวเตอร์ 
  CLO2 มีความรู้เกี่ยวกับหลักการ ทฤษฎี กระบวนการ การสร้างบทดำเนินเรื่อง งานแอนิเมชัน 
 CLO3 สามารถพัฒนางานแอนิเมชัน เพ่ือประยุกต์ใช้ในงานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได ้
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 
  หลักการ ทฤษฎี และการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนางานแอนิเมชัน กระบวนการพัฒนางาน
แอนิเมชัน การสร้างบทดำเนินเรื่อง และการพัฒนาโครงงานแอนิเมชัน 
  Principles, theories, and practices in animation development, animation 
development process, storyboard creating, and animation project development. 
 
 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึก 
 

สอนเสริม ปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย  30  ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ต้องการของนักศึกษา 

ฝึกปฏิบัติงาน 30 ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง 75 
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

 
 
 
 
 
 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น   
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    รายบุคคล 
 - อาจารย์ประจำรายวิชา ประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านไลน์กลุ่ม เว็บไซต์ผู้สอน ระบบ 
WBSC2021 ระบบ MS-Team ของมหาวิทยาลัย 
 - อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 - อาจารย์ผู้สอนแก้ปัญหาในการเรียนและข้อสงสัยหลังการเรียน สำหรับนักศึกษาท่ีมีข้อสงสัย 
 

หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

4.1 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดับการเรียนรู้  
Number CLO Statement Level of Learning 

CLO1 มีสัมมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะ
ผู้นำ และจรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์ 

Attitude 

CLO2 มีความรู้เกี่ยวกับหลักการ ทฤษฎี กระบวนการ การสร้างบท
ดำเนินเรื่อง งานแอนิเมชัน 

Knowledge 

CLO3 สามารถพัฒนางานแอนิเมชัน เพ่ือประยุกต์ใช้ในงานด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ 

Skill 

 
4.2 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากับ PLOs ของหลักสูตร 

 
Course-Level Learning 

Outcomes 
 Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO1 มีสัมมาคารวะ ความ
รับผิดชอบและอดทนในการ
ทำงาน ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

       

CLO2 มีความรู้เกี่ยวกับ
หลักการ ทฤษฎี กระบวนการ 
การสร้างบทดำเนินเรื่อง งาน
แอนิเมชัน 

       

CLO3 สามารถพัฒนางาน
แอนิเมชัน เพ่ือประยุกต์ใช้ใน
งานด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
 

       

หมายเหตุ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 
PLO 1 แสดงออกถึงการมีสัมมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะผู้นำ 

สามารถทำงานเป็นทีม และจรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์ 
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PLO 2 สามารถใช้ศัพท์ทางเทคนิคในการติดต่อสื่อสารภาษาอังกฤษและการสืบค้นข้อมูล
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

PLO 3 สามารถวางแผนและบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์  
PLO 4 อธิบายหลักการวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์ในงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
PLO 5 ให้คำปรึกษาและแนะนำในระบบงานคอมพิวเตอร์ 
PLO 6 พัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือใช้งานทางด้านการศึกษา ด้านอาหาร ด้านการพยาบาล ด้าน

อุตสาหกรรมบริการ และด้านธุรกิจ 
PLO 7 พัฒนาซอฟต์แวร์ที่ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและรองรับอุตสาหกรรม

และบริการแห่งอนาคต 
 

4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การประเมิน 
CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 

CLO1 มีสัมมาคารวะ 
ความรับผิดชอบและ
อดทนในการทำงาน 
ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

1) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่
ละรายวชิา เชน่ การใช้กรณีศึกษา การสนทนา 
อภิปรายกลุ่มย่อย และการนำเสนอเนื้อหา
ความรู้หน้าชัน้เรียน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตาม
โจทย์ที่กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 
4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษา
จากผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม 
(Questioning Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้าง
สถานการณ์ การจำลองเหตุการณ์ในการใช้
หลักกฎหมายในการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 

1) การสังเกตพฤติกรรม ความเสียสละ
และจิตอาสาในระหว่างการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
2) การสังเกตพฤติกรรมในการแสดงออก
ในกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตนตาม
การแสดงออกถึงความเป็นสวนดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำกิจกรรม
วิเคราะห์สถานการณ์ทางกฎหมายตาม
กรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของโครงงาน
ที่แสดงให้เห็นถึงการกำหนด แบ่ง
บทบาทหนา้ที่ความรบัผิดชอบการเป็นผู้
มีจิตอาสา ความเสียสละ การพึง่พา
อาศัยและการช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
(Testing) 

CLO2 มีความรู้เกี่ยวกับ
หลักการ ทฤษฎี 

1) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่

1) การสังเกตพฤติกรรม ความเสียสละ
และจิตอาสาในระหว่างการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
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CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
กระบวนการ การสร้าง
บทดำเนินเรื่อง งาน
แอนิเมชัน 

ละรายวชิา เชน่ การใช้กรณีศึกษา การสนทนา 
อภิปรายกลุ่มย่อย และการนำเสนอเนื้อหา
ความรู้หน้าชัน้เรียน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตาม
โจทย์ที่กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 
4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษา
จากผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม 
(Questioning Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้าง
สถานการณ์ การจำลองเหตุการณ์ในการใช้
หลักกฎหมายในการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 
7) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่
ละรายวชิา เชน่ การใช้กรณีศึกษา การสนทนา 
อภิปรายกลุ่มย่อย และการนำเสนอเนื้อหา
ความรู้หน้าชัน้เรียน 
8) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
ใช้กระบวนการคิดเชงิออกแบบ (Design 
Thinking)  
9) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้าง
สถานการณ์ การจำลองเหตุการณ์ในการแสดง
ความคิดที่สะท้อนต่อความรับผดิชอบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม 
10) การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 

2) การสังเกตพฤติกรรมในการแสดงออก
ในกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตนตาม
การแสดงออกถึงความเป็นสวนดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำกิจกรรม
วิเคราะห์สถานการณ์ทางกฎหมายตาม
กรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของโครงงาน
ที่แสดงให้เห็นถึงการกำหนด แบ่ง
บทบาทหนา้ที่ความรบัผิดชอบการเป็นผู้
มีจิตอาสา ความเสียสละ การพึง่พา
อาศัยและการช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
(Testing) 
11) การสังเกตพฤติกรรม ความเสียสละ
และจิตอาสาในระหว่างการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
12) การประเมินจากชิน้งานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน   โครงการ 
ชิ้นงาน  
13) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่ได้รบั
มอบหมาย 
14) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  

CLO3 สามารถพัฒนา
งานแอนิเมชัน เพื่อ
ประยุกต์ใช้ในงานด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
 

1) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่
ละรายวชิา เชน่ การใช้กรณีศึกษา การสนทนา 
อภิปรายกลุ่มย่อย และการนำเสนอเนื้อหา
ความรู้หน้าชัน้เรียน 

1) การสังเกตพฤติกรรม ความเสียสละ
และจิตอาสาในระหว่างการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
2) การสังเกตพฤติกรรมในการแสดงออก
ในกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
3) การประเมินผลจากการให้เหตุผล
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CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
2) การใช้สื่อออนไลน์ คลิปวิดโีอในสถานการณ์
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้ศึกษาและวิเคราะห์ตาม
โจทย์ที่กำหนด 
3) การจัดการเรียนการสอนโดยให้ศึกษาจาก
ต้นแบบ (Model) แล้วสรุปองคค์วามรู้ 
4) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง การทำกิจกรรม 
รวมทั้งการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การศึกษา
จากผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญ 
5) การจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม 
(Questioning Method) 
6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้าง
สถานการณ์ การจำลองเหตุการณ์ในการใช้
หลักกฎหมายในการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง 
7) ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในแต่
ละรายวชิา เชน่ การใช้กรณีศึกษา การสนทนา 
อภิปรายกลุ่มย่อย และการนำเสนอเนื้อหา
ความรู้หน้าชัน้เรียน 
8) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
ใช้กระบวนการคิดเชงิออกแบบ (Design 
Thinking)  
9) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสร้าง
สถานการณ์ การจำลองเหตุการณ์ในการแสดง
ความคิดที่สะท้อนต่อความรับผดิชอบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม 
10) การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 

ประกอบการอธิบาย 
4) การประเมินจากการปฏิบัติตนตาม
การแสดงออกถึงความเป็นสวนดุสิต 
5) การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน 
6) การถาม - ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
7) การประเมินผลจากการทำกิจกรรม
วิเคราะห์สถานการณ์ทางกฎหมายตาม
กรณีศึกษาที่กำหนด 
8) ประเมินผลความสำเร็จของโครงงาน
ที่แสดงให้เห็นถึงการกำหนด แบ่ง
บทบาทหนา้ที่ความรบัผิดชอบการเป็นผู้
มีจิตอาสา ความเสียสละ การพึง่พา
อาศัยและการช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
9) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
10) การประเมินด้วยแบบทดสอบ 
11) การสังเกตพฤติกรรม ความเสียสละ
และจิตอาสาในระหว่างการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่ม 
12) การประเมินจากชิน้งานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน  โครงการ 
ชิ้นงาน  
13) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่ได้รบั
มอบหมาย 
14) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
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หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์ที่ 
 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

1 
 
 

- ปฐมนิเทศ 
- แนะนำแต่ละบทเรียนใน
รายวิชา สรุปขอบเขต
เนื้อหาและรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอน การ
วัดและการประเมนิผล 
- พื้นฐานเก่ียวกับ
เทคโนโลยีแอนิเมชัน 
 

3 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. แนะนำรายละเอียดของรายวิชา 
ได้แก่ ข้อมูลทั่วไป จุดมุ่งหมายและ
วัตถุประสงค์ลักษณะและการดำเนินการ 
การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 
แผนการสอนและการประเมินผล 
ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
และการประเมินและปรับปรุงการ
ดำเนินการของรายวิชา  
2. ช้ีแจงลักษณะการเรียนการสอน 
ข้อตกลงในการเรยีนการสอนร่วมกัน 
3. แนะนำแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเตมิที่จะ
ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
4. แนะนำวิธีการตั้งคำถาม การตอบ
คำถามระหว่างผู้สอนและผู้เรยีน 
สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรยีนรู้บนระบบ WBSC-LMS 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี

2 
 

- พื้นฐานเก่ียวกับ
เทคโนโลยีแอนิเมชัน 

3 
 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับ 
- พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีแอนิเมชัน 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความรับผดิชอบ การคดิ-
วิเคราะห์ ความซื่อสตัย์ การใฝ่รู้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าด้วย
ตนเองเกี่ยวกับ 
- พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีแอนิเมชัน 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถามระหว่างผู้สอน
และผูเ้รียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญที่
เกี่ยวกับ 
- พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีแอนิเมชัน6. 
ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรยีนรู้บนระบบ WBSC-LMS 
3. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษาคน้คว้า
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ 
 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

3-4 
 

- หลักการ ทฤษฎี 
เก่ียวกับการพัฒนางาน
แอนิเมชัน 

3 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับ 
- หลักการ ทฤษฎี เกี่ยวกับการพฒันา
งานแอนิเมชัน 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความรับผดิชอบ การคดิ-
วิเคราะห์ ความซื่อสตัย์ การใฝ่รู้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าด้วย
ตนเองเกี่ยวกับ 
- หลักการ ทฤษฎี เกี่ยวกับการพฒันา
งานแอนิเมชัน 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถามระหว่างผู้สอน
และผูเ้รียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญที่
เกี่ยวกับ 
- หลักการ ทฤษฎี เกี่ยวกับการพฒันา
งานแอนิเมชัน 
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรยีนรู้บนระบบ WBSC-LMS 
3. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษาคน้คว้า
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี

5-6 
 
 

- กระบวนการพัฒนางาน
แอนิเมชัน 

3 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- กระบวนการพัฒนางานแอนิเมชนั 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความรับผดิชอบ การคดิ-
วิเคราะห์ ความซื่อสตัย์ การใฝ่รู้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าด้วย
ตนเองเกี่ยวกับ 
- กระบวนการพัฒนางานแอนิเมชนั 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถามระหว่างผู้สอน
และผูเ้รียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญที่
เกี่ยวกับ 
- กระบวนการพัฒนางานแอนิเมชนั 
6. ตอบคำถามทบทวน  
 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ 
 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรยีนรู้บนระบบ WBSC-LMS 
3. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษาคน้คว้า
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

7-8 
 
 

- การสร้างบทดำเนินเรื่อง 3 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- การสร้างบทดำเนินเรื่อง 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความรับผดิชอบ การคดิ-
วิเคราะห์ ความซื่อสตัย์ การใฝ่รู้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าด้วย
ตนเองเกี่ยวกับ 
- การสร้างบทดำเนินเรื่อง 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถามระหว่างผู้สอน
และผูเ้รียน  
5. อภิ ปราย  สรุปประเด็นสำคัญ ที่
เกี่ยวกับ 
- การสร้างบทดำเนินเรื่อง 
6. ตอบคำถามทบทวน 
สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรียนรู้บนระบบ WBSC-
LMS  
3. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี

9-15 
 

- โครงงานการพัฒนางาน
แอนิเมชัน 

3 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
1. บรรยายเนื้อหา 
- โครงงานการพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. บรรยายโดยมีการสอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความรับผดิชอบ การคดิ-
วิเคราะห์ ความซื่อสตัย์ การใฝ่รู้ ความ
สามัคคีและการทำงานเป็นทีม 
3. มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าด้วย
ตนเองเกี่ยวกับ 
- โครงงานการพัฒนางานแอนิเมชัน 
4. ตั้งคำถาม ตอบคำถามระหว่างผู้สอน
และผูเ้รียน  
5. อภิปราย สรุปประเด็นสำคัญที่
เกี่ยวกับ 

ผศ.จุฑาวฒุิ จันทรมาล ี
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สัปดาห์ที่ 
 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

- โครงงานการพัฒนางานแอนิเมชัน 
6. ตอบคำถามทบทวน  
สื่อการสอน 
1. ตำราวิชา การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. สื่อการเรียนรู้บนระบบ WBSC-
LMS  
3. ใบงาน/กิจกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

 
 
2. การประเมินผลการเรียนรู้  

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล 
น้ำหนักการประเมินผล 

(ร้อยละ) 
CLO1 มีสัมมาคารวะ ความ
รับผิดชอบและอดทนในการ
ทำงาน ภาวะผู้นำ และ
จรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์ 

 

1) การสังเกตพฤติกรรมในการ
แสดงออกในกิจกรรมที่ได้รับ
มอบหมาย 

10 
20 

2) การประเมินจากการปฏิบัติตน
ตามการแสดงออก 

10 

CLO2 มีความรู้เกี่ยวกับหลักการ 
วิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์ใน
การประมวลผลในรูปแบบ 
Multitasking ได ้

1) การถาม-ตอบความรู้ที่เรียนใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู ้
2) การประเมินด้วยแบบทดสอบ
กลางภาค (Testing-Midterm) 

20 

60 

3) ประเมินผลความสำเร็จของ
โครงงานที่แสดงให้เห็นถึงการ
กำหนด แบ่งบทบาทหนา้ที่ความ
รับผิดชอบการเป็นผู้มีจติอาสา 
ความเสียสละ การพึ่งพาอาศัยและ
การช่วยเหลือเกื้อกูลกัน 
4) การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment)  
5. การประเมินด้วยแบบทดสอบ
ปลายภาค (Testing-Final) 

40 

CLO3 สามารถติดตั้งการพัฒนา
งานแอนิเมชันแบบปิดหรือแบบ
เปิดได้ 

 

1) การประเมินการนำเสนอ
กรณีศึกษา/กรณีตัวอย่างจากงานที่
ได้รับมอบหมาย 

10 
20 

2) การประเมินจากชิ้นงานที่ไดร้ับ
มอบหมาย เช่น รายงาน โครงงาน   10 

รวม  100 100 
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รูปแบบการบันทึกผลการเรียน  A-F   S/U   P  
 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. เอกสารและตำราหลัก 

เอกสารประกอบการสอนวิชา  การพัฒนางานแอนิเมชัน 
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์. 2564. คู่มือคนไทย Go Cyber ฉบับวัยใส [online]. เข้าถึง
 ได้ที่: https://www.etda.or.th/th/Useful-Resource/เอกสารเผยแพร/ETDA-DigitalCitizen-
 ฉบบัวัยใส. เข้าถึงล่าสุด: 30 มิถุนายน 2565. 
เกียรติศักดิ์ ลําพองชาติ. 2563. ทักษะการทํางานในโลกยุคดิจิทัล (Working skills in the digital age) 
 [online]. เข้าถึงได้ที่: https://www.senate.go.th/view/1/article_detail/เอกสาร 
 วิชาการสำนักวิชาการ/6909/TH-TH. เข้าถึงล่าสุด: 30 มิถุนายน 2565. 
สมรัก ปริยะวาที. 2560. สร้างสื่อบทเรียน Multimedia Online 2D Animation. กรุงเทพ : ซีเอ็ด
 ยูเคชั่น. 
มณีนุช สมานหมู่. 2565. สร้างโมเดล 3 มิติ ด้วย ZBrush. กรุงเทพ : รีไวว่า. 
คุณานนต์ มงคลสิน, ธารหทัย สุหญ้านาง, ณัชพล ผกานนท์, สุวิช ถิระโคตร และ ชญา หิรัญเจริญเวช. 
 2561. พฤติกรรมการเปิดรับและปัจจัยที่มีผลต่อการเลียนแบบการ์ตูนแอนิเมชันของเยาวชน.
 ว า ร ส า ร วิ ท ย า ก า ร ส า ร ส น เท ศ แ ล ะ เท ค โน โล ยี ป ร ะ ยุ ก ต์  1(2) 2561. เข้ า ถึ ง ได้ ที่ : 
 https://ph01.tcithaijo.org/index.php/jait/article/download/164928/127507/513255. 
 เข้าถึงล่าสุด: 3 กรกฎาคม 2565. 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
Izabella V. Lokshina, Cees J. M. Lanting and Barbara Durkin. 2020. Evaluation of Strategic
 Opportunities and Resulting Business Models for SMEs: Employing IoT in Their 
 Data-Driven Ecosystems [online]. Available: https://www.igiglobal.com/chapter/ 
 evalua  tion-of-strategic-opportunities-and-resulting-businessmodels-for-smes/ 
 250973. Last accessed: 30 June 2022. 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
   นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ทั้งวิธีการสอน การจัดกิจกรรมในการชั้นเรียน สื่อการ

สอน และผลการเรียนรู้ที่ได้รับ ตลอดจนเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงรายวิชา  โดยการทำแบบประเมิน
ออนไลน์ในระบบ e-assessment ของมหาวิทยาลัย 
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2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
   2.1 การประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา 

2.2 การสังเกตการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
2.3 การประเมินผลความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน 
2.4 การประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา ผ่านระบบ e-assessment  
 

3. การปรับปรุงการสอน 
      การสอนครั้งนี้เป็นครั้งแรก 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน ได้มีการทวนสอบดังนี้ 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาข้อสอบ กับคำอธิบายรายวิชา ได้ออก

ข้อสอบตรงตามเนื้อหาในรายวิชา 
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับความยากง่ายของข้อสอบ คะแนน

ของนักศึกษาที่ได้ ไม่มากหรือน้อยเกินไป  
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน พิจารณาระดับคะแนน เกรดของนักศึกษา 

เหมาะสมกับ การเช้าชั้นเรียน ความตั้งใจ และ ผลงานของนักศึกษา   
- มีการประชุมเพ่ือพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้อง ชัดเจนของข้อสอบกลางภาคและ/หรือ

ปลายภาค ข้อสอบภาคปฏิบัติ 
- มีแบบประเมินเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษาประเมิน

ตนเองเกี่ยวกับระดับความรู้ ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรม ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชาที่
กำหนดไว้ หลังจากเรียนวิชานี้แล้ว 

 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุง  
การสอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์  
ได้แก่ การปรับปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหม่ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

- อาจารย์ผู้สอน สรุปผลการดำเนินงานการจัดการเรียนการสอนเมื่อสิ้นภาคการศึกษา และนำเสนอ
แนวทางการแก้ไข / ปรับปรุง /เพิ่มเติม พร้อมบันทึกไว้เป็นหลักฐาน 

- อาจารย์ผู้สอน นำผลการประเมินประสิทธิภาพการสอนของรายวิชาโดยนักศึกษา มาพิจารณา
วางแผนเพ่ือปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน โดยนำเสนอแนวทางในการปรับปรุง เพ่ือพิจารณาให้ความ
คิดเห็น 


