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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

คณะ    วิทยาศาสตรDและเทคโนโลยี 

หลักสูตร   วิทยาการคอมพิวเตอรD 

 

หมวดที่ 1 ข9อมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

    4123679  เครือข>ายหน>วยประสาท 

 

2. จำนวนหน7วยกิต 

    3(2-2-5) หน>วยกิต 

 

3. หมวดวิชา 

    หมวดวิชาเฉพาะ 

 

4. อาจารยAผู'รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยAผู'สอน 

    ช่ือ-สกุล : รศ.ดร.วิชชา ฉิมพลี  

    เบอรDโทร : 095-897-4525   

    E-mail : witcha.chi@gmail.com 

 

5. ภาคการศึกษา/ช้ันปZท่ีเรียน 

    ภาคการศึกษาท่ี 1/2567   

 

6. รายวิชาท่ีต'องเรียนมาก7อน (Pre-requisite) (ถ'ามี) 

    ไม>มี 

 

7. รายวิชาท่ีต'องเรียนพร'อมกัน (Co-requisites) (ถ'ามี) 

    ไม>มี 

 

8. สถานท่ีเรียน 

 n   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

 £   วิทยาเขตสุพรรณบุรี 

 £   ศูนยDการศึกษา นครนายก 

mailto:witcha.chi@gmail.com
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 £   ศูนยDการศึกษา ลำปาง 

 £   ศูนยDการศึกษา ตรัง 

 £   ศูนยDการศึกษา หัวหิน 

 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล7าสุด 

    1 พฤษภาคม 2567 

หมวดที ่2 จุดมุ@งหมายและวัตถุประสงคE 

1. จุดมุ7งหมายของรายวิชา 

1. อธิบายทฤษฎีและหลักการของเครือข>ายหน>วยประสาทไดGอย>างถูกตGอง 

2. พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGป�ญหาท่ีซับซGอนไดGไดGอย>างถูกตGอง 

3. พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือรองรับอุตสาหกรรมและบริการแห>งอนาคตไดGอย>างถูกตGอง 

4. วิเคราะหDการเรียนรูGดGวยแบบจำลองเครือข>ายหน>วยประสาทแบบต>าง ๆ ไดGอย>างถูกตGอง 

 

2. วัตถุประสงคAในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

1. เพื่อปรับปรุงเนื้อหาของรายวิชาใหGทันสมัย และสอดคลGองกับสถานการณDตรงกับความตGองการของผูG

มีส>วนไดGส>วนเสียเพ่ือเพ่ิมทักษะนวัตกรรมและการสรGางสรรคD 

2. เพื่อส>งเสริมการจัดการเรียนการสอนโดยเนGนผูGเรียนเปpนสำคัญ ส>งเสริมกระบวนการเรียนรูGดGวยตนเอง

ควบคู>ไปกับการเรียนในช้ันเรียน เพ่ือใหGเกิดความเขGาใจ เห็นคุณค>า และสรGางสรรคDการใชGประโยชนD 

 

3.  ผลลัพธAการเรียนรู'ระดับรายวิชา  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแลGว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชาจะไดGผลลัพธDการเรียนรูGระดับ

รายวิชา (CLOs)   

1. CLO 1: อธิบายทฤษฎีและหลักการของเครือข>ายหน>วยประสาทไดGอย>างถูกตGอง 

2. CLO 2: พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGป�ญหาท่ีซับซGอนไดGไดGอย>างถูกตGอง 

3. CLO 3: พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือรองรับอุตสาหกรรมและบริการแห>งอนาคตไดGอย>างถูกตGอง 

4. CLO 4: วิเคราะหDการเรียนรูGดGวยแบบจำลองเครือข>ายหน>วยประสาทแบบต>าง ๆ ไดGอย>างถูกตGอง 

 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา 

 หลักการ ทฤษฎี และการฝ�กปฏิบัติเก่ียวกับเครือข>ายหน>วยประสาท หน>วยประสาท การประมวลผลของ

หน>วยประสาท เครือข>ายหน>วยประสาทชั้นเดียว เครือข>ายหน>วยประสาทแบบหลายชั้น การเรียนรูGดGวย

อัลกอริทึมเกรเดียนเดสเซนตD การเรียนรูGดGวยอัลกอริทึมแบกโพรแพเกชัน แบบจำลองเครือข>ายหน>วย

ประสาทแบบต>าง ๆ และ การประยุกตDใชGเครือข>ายหน>วยประสาท 
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 Principles, theories, and practices in neural networks, perceptrons, processing in a 

perceptron, single layered perceptrons, multilayered perceptrons, gradient descent learning 

algorithms, backpropagation learning algorithms, different neural network models, and 

application of neural networks 

 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใช'ต7อภาคการศึกษา 

บรรยาย  การปฏิบัติ การศึกษาด'วยตนเอง สอนเสริม 

15 0 30 - 

 

3. แนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู'   

1. จัดการเรียนการสอนใหGผูGเรียนไดGสืบคGนขGอมูล คGนควGาขGอมูลจากระบบสารสนเทศและแหล>งขGอมูลต>าง ๆ 

พรGอมท้ังนำมาวิเคราะหD สังเคราะหD และนำเสนอในช้ันเรียน  

2. ใหGผูGเรียนมีส>วนร>วมในการเรียนรูGโดยใหGทำแบบฝ�กหัด หรือตัวอย>างป�ญหาที่ตGองทำจริง เพื่อใหGผูGเรียน

ไดGฝ�กปฏิบัติ ฝ�กฝน  

3. จัดกิจกรรมการเรียนรู Gที ่ส >งเสริมใหGผู Gเร ียนคิดอย>างมีเหตุผลและรู Gจ ักการแกGไขป�ญหาโดยใชG

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) การจัดการเรียนรูGแบบใชGคำถาม (Questioning method) 

4. แบ>งแยกแนวคิด ป�ญหาที่ซับซGอนออกเปpนส>วนย>อย เพื่อใหGเขGาใจและสามารถจัดการไดGง>ายขึ้น โดย

เริ่มตGนจากแนวคิดพื้นฐานก>อนแลGวค>อย ๆ สรGางต>อยอด โดยผูGสอนใหGคำแนะนำและใหGการสนับสนุนเพิ่มเติม

ตามความตGองการของผูGเรียนเพ่ือใหGเขGาใจไดGง>ายข้ึน 

5. อภิปรายกลุ>ม วิเคราะหD เชื่อมโยง เปรียบเทียบองคDความรูGจากเอกสารกับกรณีศึกษา/สถานการณD

ตัวอย>าง (Activity-based group learning) 

6. ตรวจสอบการฝ�กปฏิบัติตามแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง หรือโจทยDป�ญหา โดยมีผู GสอนใหGคำแนะนำ 

ตรวจสอบ และแกGไขขGอผิดพลาด  

7. ใชGตัวอย>างที่เกี่ยวขGองและสอดคลGองกับการประยุกตDใชGโปรแกรม เพื่อเชื่อมโยงแนวคิดที่ซับซGอนกับ

สถานการณDจริง ทำใหGเขGาใจและจดจำไดG 

8. มีการประเมินผลการเรียนรูGในระหว>างการเรียนการสอน เพื่อวัดความเขGาใจและความคืบหนGาของผูGเรียน เช>น 

แบบทดสอบ โจทยDการเขียนโปรแกรม เปpนตGน เพ่ือใหGคำแนะนำและแกGไขขGอบกพร>องในการเรียนรูG 

9. ใชGวิธีการเรียนรูGท่ีแตกต>างกัน พรGอมท้ังใหGโอกาสผูGเรียนในการสำรวจและเรียนรูGดGวยตนเอง 

10. สรGางบรรยากาศการเรียนรูGแบบร>วมมือกันที่ผูGเรียนไดGทำงานร>วมกัน สรGางสภาพแวดลGอมการเรียนรูGที่เปpนกลุ>ม ใหG

ผูGเรียนทำงานร>วมกันในกิจกรรมท่ีมอบหมาย เพ่ือส>งเสริมการมีปฏิสัมพันธDระหว>างเพ่ือนร>วมงาน 
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4. จำนวนช่ัวโมงต7อสัปดาหAท่ีอาจารยAให'คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก7นักศึกษาเปmนรายบุคคล 

4.1 อาจารยDประจำรายวิชาประกาศเวลาใหGคำปรึกษาผ>านเว็บไซตDสำนักส>งเสริมวิชาการและงาน

ทะเบียน ระบบ WBSC-LMS หรือส่ือสังคม (Social Media) 

4.2 ผูGเรียนนัดวันเวลาล>วงหนGาผ>านช>องทางส่ือสารหรือพบอาจารยDเปpนรายบุคคลหรือกลุ>ม ตามความ

ตGองการของนักศึกษา อย>างนGอย 1 ช่ัวโมง/ต>อสัปดาหD 

 

หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู9ของนักศึกษา 

4.1 ความสัมพันธAระหว7างผลลัพธAการเรียนรู'ระดับรายวิชา (CLOs) กับระดับการเรียนรู' (LL)  

ลำดับ 

(CLO) 

คำอธิบายผลลัพธAการเรียนรู' 

CLO Statement 

ระดับการเรียนรู' 

Level of Learning 

CLO1 อธิบายทฤษฎีและหลักการของเครือข>ายหน>วยประสาทไดGอย>างถูกตGอง U - Understanding 

CLO2 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGป�ญหาท่ีซับซGอนไดGไดGอย>างถูกตGอง A - Applying 

CLO3 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือรองรับอุตสาหกรรมและ

บริการแห>งอนาคตไดGอย>างถูกตGอง 

A - Applying 

CLO4 วิเคราะหDการเรียนรูGดGวยแบบจำลองเครือข>ายหน>วยประสาทแบบ

ต>าง ๆ ไดGอย>างถูกตGอง 

A - Applying 

 

4.2 ความสัมพันธAระหว7างผลลัพธAการเรียนรู'ระดับรายวิชา (CLOs) กับผลลัพธAการเรียนรู'ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 7 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชGป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGป�ญหาท่ีซับซGอนและรองรับอุตสาหกรรมและบริการ

แห>งอนาคต 

 

ระดับผลลัพธAการเรียนรู'ใน

รายวิชา 

Course-Level Learning 

Outcomes 

ระดับผลลัพธAการเรียนรู'ในหลักสูตร 

Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

CLO1 อธิบายทฤษฎีและ

หลักการของเครือข>ายหน>วย

ประสาทไดGอย>างถูกตGอง 

       F  

CLO2 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชG

ป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGป�ญหาท่ี

ซับซGอนไดGไดGอย>างถูกตGอง 

       F  

CLO3 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชG

ป�ญญาประดิษฐDเพ่ือรองรับ

       F  
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ระดับผลลัพธAการเรียนรู'ใน

รายวิชา 

Course-Level Learning 

Outcomes 

ระดับผลลัพธAการเรียนรู'ในหลักสูตร 

Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

อุตสาหกรรมและบริการแห>ง

อนาคตไดGอย>างถูกตGอง 

CLO4 วิเคราะหDการเรียนรูGดGวย

แบบจำลองเครือข>ายหน>วยประสาท

แบบต>าง ๆ  ไดGอย>างถูกตGอง 

       M  

หมายเหตุ ผลลัพธDการเรียนรูGท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 

 

4.3 ผลลัพธAการเรียนรู'ระดับรายวิชา (CLO)  กลยุทธAการสอน และกลยุทธAการประเมิน 

CLO กลยุทธAการสอน กลุยุทธAการประเมิน 

1 1. การจัดการเรียนรูGแบบใชGคำถาม 

(Questioning method)  

2. อภิปรายกลุ>ม วิเคราะหD เช่ือมโยง เปรียบเทียบ

องคDความรูGจากเอกสารกับกรณีศึกษา/

สถานการณDตัวอย>าง (Activity-based group 

learning)  

3. ส>งเสริมการจัดการเรียนรูGท่ีเนGนการคิด

วิเคราะหDอย>างเปpนระบบ ไดGแก> การคิดเชิงตรรกะ 

การอภิปรายกลุ>ม การแสดง สาธิต การทดลอง

และสรุปผลอย>างมีหลักการ น>าเช่ือถือและ

สามารถอGางอิงไดG  

4. จัดกิจกรรมการเรียนรูGท่ีส>งเสริมใหGผูGเรียนไดGใชG

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking)  

5. การใชGส่ือออนไลนD คลิปวิดีโอในสถานการณDต>าง ๆ  ใหG

นักศึกษาไดGศึกษาและวิเคราะหDตามโจทยDท่ีกำหนด 

6. Problem-based learning จัดการเรียนรูG

จากป�ญหาจริง หรือกรณีศึกษาท่ีเก่ียวขGองกับ

รายวิชาต>าง ๆ  

1. การถาม-ตอบความรูGท่ีเรียนในระหว>าง

การจัดการเรียนรูG 

2. การประเมินดGวยแบบทดสอบ

(Testing)   

3. การประเมินตามสภาพจริง 

(Authentic assessment) 

4. ช้ินงานท่ีไดGรับมอบหมาย เช>น 

รายงาน โครงงาน โครงการ ช้ินงาน 

5. การประเมินจากการนำเสนอ

กรณีศึกษา/กรณีตัวอย>างจากงานท่ีไดGรับ

มอบหมาย 

6. การนำเสนอผลงานดGวยวาจา และ

รายงาน ท้ังเปpนรายบุคคลและงานกลุ>ม 

 

2 1. จัดการเรียนการสอนใหGผูGเรียนไดGสืบคGนขGอมูล 

คGนควGาขGอมูลจากระบบสารสนเทศและ

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนรูG 



  SDU.OBE3  

 

CLO กลยุทธAการสอน กลุยุทธAการประเมิน 

แหล>งขGอมูลต>าง ๆ พรGอมท้ังนำมาวิเคราะหD 

สังเคราะหD และนำเสนอในช้ันเรียน  

2. ใหGผูGเรียนมีส>วนร>วมในการเรียนรูGโดยใหGทำ

แบบฝ�กหัด หรือตัวอย>างป�ญหาท่ีตGองทำจริง 

เพ่ือใหGผูGเรียนไดGฝ�กปฏิบัติ ฝ�กฝน ประยุกตDใชG

เทคโนโลยีดิจิทัลและป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGไข

ป�ญหาในงานดGานสุขภาพและการแพทยD 

3. จัดกิจกรรมการเรียนรูGท่ีส>งเสริมใหGผูGเรียนคิด

อย>างมีเหตุผลและรูGจักการแกGไขป�ญหาโดยใชG

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

การจัดการเรียนรูGแบบใชGคำถาม (Questioning 

method) 

4. แบ>งแยกแนวคิด ป�ญหาท่ีซับซGอนออกเปpน

ส>วนย>อย เพ่ือใหGเขGาใจและสามารถจัดการไดGง>าย

ข้ึน โดยเร่ิมตGนจากแนวคิดพ้ืนฐานก>อนแลGวค>อยๆ 

สรGางต>อยอด โดยผูGสอนใหGคำแนะนำและใหGการ

สนับสนุนเพ่ิมเติมตามความตGองการของผูGเรียน

เพ่ือใหGเขGาใจไดGง>ายข้ึน 

5. อภิปรายกลุ>ม วิเคราะหD เช่ือมโยง 

เปรียบเทียบองคDความรูGจากเอกสารกับ

กรณีศึกษา/สถานการณDตัวอย>าง (Activity-

based group learning) 

6. ตรวจสอบการฝ�กปฏิบัติตามแบบฝ�กหัด 

ตัวอย>าง หรือโจทยDป�ญหา โดยมีผูGสอนใหG

คำแนะนำ ตรวจสอบ และแกGไขขGอผิดพลาด  

7. ใชGตัวอย>างท่ีเก่ียวขGองและสอดคลGองกับการ

ประยุกตDใชGโปรแกรม เพ่ือเช่ือมโยงแนวคิดท่ีซับซGอน 

กับสถานการณDจริง ทำใหGเขGาใจและจดจำไดG 

8. มีการประเมินผลการเรียนรูGในระหว>างการ

เรียนการสอน เพ่ือวัดความเขGาใจและความ

คืบหนGาของผูGเรียน เช>น แบบทดสอบ โจทยDการ

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียน สอบปฏิบัติ  

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังใน

รูปขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูG ในระหว>างการจัดการเรียนรูG 

5. ประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง 

หรือป�ญหาโจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ี

มอบหมาย ท่ีมีการกำหนดเป�าหมาย 

ตัวช้ีวัด และองคDประกอบของเกณฑDการ

ใหGคะแนน (Scoring rubrics) 
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CLO กลยุทธAการสอน กลุยุทธAการประเมิน 

เขียนโปรแกรม เปpนตGน เพ่ือใหGคำแนะนำและ

แกGไขขGอบกพร>องในการเรียนรูG 

9. แนะนำแหล>งขGอมูลสำหรับการเรียนรูGตาม

ความชอบของผูGเรียน ปรับกลยุทธDการสอนใหG

เหมาะสมกับความตGองการของผูGเรียนท่ีมีความ

แตกต>างกัน 

10. สรGางบรรยากาศการเรียนรูGแบบร>วมมือกันท่ี

ผูGเรียนไดGทำงานร>วมกัน สรGางสภาพแวดลGอม

การเรียนรูGท่ีเปpนกลุ>ม ใหGผูGเรียนทำงานร>วมกันใน

กิจกรรมท่ีมอบหมาย เพ่ือส>งเสริมการมี

ปฏิสัมพันธDระหว>างเพ่ือนร>วมงาน  

3 1. จัดการเรียนการสอนใหGผูGเรียนไดGสืบคGนขGอมูล 

คGนควGาขGอมูลจากระบบสารสนเทศและ

แหล>งขGอมูลต>าง ๆ พรGอมท้ังนำมาวิเคราะหD 

สังเคราะหD และนำเสนอในช้ันเรียน  

2. ใหGผูGเรียนมีส>วนร>วมในการเรียนรูGโดยใหGทำ

แบบฝ�กหัด หรือตัวอย>างป�ญหาท่ีตGองทำจริง 

เพ่ือใหGผูGเรียนไดGฝ�กปฏิบัติ ฝ�กฝน ประยุกตDใชG

เทคโนโลยีดิจิทัลและป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGไข

ป�ญหาในงานดGานสุขภาพและการแพทยD 

3. จัดกิจกรรมการเรียนรูGท่ีส>งเสริมใหGผูGเรียนคิด

อย>างมีเหตุผลและรูGจักการแกGไขป�ญหาโดยใชG

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

การจัดการเรียนรูGแบบใชGคำถาม (Questioning 

method) 

4. แบ>งแยกแนวคิด ป�ญหาท่ีซับซGอนออกเปpน

ส>วนย>อย เพ่ือใหGเขGาใจและสามารถจัดการไดGง>าย

ข้ึน โดยเร่ิมตGนจากแนวคิดพ้ืนฐานก>อนแลGวค>อยๆ 

สรGางต>อยอด โดยผูGสอนใหGคำแนะนำและใหGการ

สนับสนุนเพ่ิมเติมตามความตGองการของผูGเรียน

เพ่ือใหGเขGาใจไดGง>ายข้ึน 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนรูG 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียน สอบปฏิบัติ  

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังใน

รูปขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูG ในระหว>างการจัดการเรียนรูG 

5. ประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง 

หรือป�ญหาโจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ี

มอบหมาย ท่ีมีการกำหนดเป�าหมาย 

ตัวช้ีวัด และองคDประกอบของเกณฑDการ

ใหGคะแนน (Scoring rubrics) 
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CLO กลยุทธAการสอน กลุยุทธAการประเมิน 

5. อภิปรายกลุ>ม วิเคราะหD เช่ือมโยง 

เปรียบเทียบองคDความรูGจากเอกสารกับ

กรณีศึกษา/สถานการณDตัวอย>าง (Activity-

based group learning) 

6. ตรวจสอบการฝ�กปฏิบัติตามแบบฝ�กหัด 

ตัวอย>าง หรือโจทยDป�ญหา โดยมีผูGสอนใหG

คำแนะนำ ตรวจสอบ และแกGไขขGอผิดพลาด  

7. ใชGตัวอย>างท่ีเก่ียวขGองและสอดคลGองกับการ

ประยุกตDใชGโปรแกรม เพ่ือเช่ือมโยงแนวคิดท่ีซับซGอนกับ

สถานการณDจริง ทำใหGเขGาใจและจดจำไดG 

8. มีการประเมินผลการเรียนรูGในระหว>างการ

เรียนการสอน เพ่ือวัดความเขGาใจและความ

คืบหนGาของผูGเรียน เช>น แบบทดสอบ โจทยDการ

เขียนโปรแกรม เปpนตGน เพ่ือใหGคำแนะนำและ

แกGไขขGอบกพร>องในการเรียนรูG 

4 1. ใหGผูGเรียนมีส>วนร>วมในการเรียนรูGโดยใหGทำ

แบบฝ�กหัด หรือตัวอย>างป�ญหาท่ีตGองทำจริง 

เพ่ือใหGผูGเรียนไดGฝ�กปฏิบัติ ฝ�กฝน ประยุกตDใชG

เทคโนโลยีดิจิทัลและป�ญญาประดิษฐDเพ่ือแกGไข

ป�ญหาในงานดGานสุขภาพและการแพทยD 

2. จัดกิจกรรมการเรียนรูGท่ีส>งเสริมใหGผูGเรียนคิด

อย>างมีเหตุผลและรูGจักการแกGไขป�ญหาโดยใชG

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

การจัดการเรียนรูGแบบใชGคำถาม (Questioning 

method) 

3. แบ>งแยกแนวคิด ป�ญหาท่ีซับซGอนออกเปpน

ส>วนย>อย เพ่ือใหGเขGาใจและสามารถจัดการไดGง>าย

ข้ึน โดยเร่ิมตGนจากแนวคิดพ้ืนฐานก>อนแลGวค>อยๆ 

สรGางต>อยอด โดยผูGสอนใหGคำแนะนำและใหGการ

สนับสนุนเพ่ิมเติมตามความตGองการของผูGเรียน

เพ่ือใหGเขGาใจไดGง>ายข้ึน 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนรูG 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียน สอบปฏิบัติ  

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังใน

รูปขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูG ในระหว>างการจัดการเรียนรูG 

5. ประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง 

หรือป�ญหาโจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ี

มอบหมาย ท่ีมีการกำหนดเป�าหมาย 

ตัวช้ีวัด และองคDประกอบของเกณฑDการ

ใหGคะแนน (Scoring rubrics) 

 



  SDU.OBE3  

 

CLO กลยุทธAการสอน กลุยุทธAการประเมิน 

4. อภิปรายกลุ>ม วิเคราะหD เช่ือมโยง 

เปรียบเทียบองคDความรูGจากเอกสารกับ

กรณีศึกษา/สถานการณDตัวอย>าง (Activity-

based group learning) 

5. ตรวจสอบการฝ�กปฏิบัติตามแบบฝ�กหัด 

ตัวอย>าง หรือโจทยDป�ญหา โดยมีผูGสอนใหG

คำแนะนำ ตรวจสอบ และแกGไขขGอผิดพลาด  

6. ใชGตัวอย>างท่ีเก่ียวขGองและสอดคลGองกับการ

ประยุกตDใชGโปรแกรม เพ่ือเช่ือมโยงแนวคิดท่ีซับซGอนกับ

สถานการณDจริง ทำใหGเขGาใจและจดจำไดG 

7. มีการประเมินผลการเรียนรูGในระหว>างการ

เรียนการสอน เพ่ือวัดความเขGาใจและความ

คืบหนGาของผูGเรียน เช>น แบบทดสอบ โจทยDการ

เขียนโปรแกรม เปpนตGน เพ่ือใหGคำแนะนำและ

แกGไขขGอบกพร>องในการเรียนรูG 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาหAท่ี 

 

หัวข'อ/

รายละเอียด 

จำนวน 

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน      

การสอนส่ือท่ีใช' (ถ'ามี) 

ผู'สอน 

1-3 หลักการ ทฤษฎี 

เครือข>ายหน>วย

ประสาท 

12 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ประเมินความคาดหวัง และความตGองการ

ดGานการเรียนรูGของผูGเรียน 

2. ผูGสอนช้ีแจงกระบวนการการเรียนการ

สอน ทำความตกลงเก่ียวกับการมอบหมายงาน 

และการประเมินผล 

3. เตรียมความพรGอมผูGเรียน ผ>านกิจกรรม 

Active Learning  

4. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

5. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  
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สัปดาหAท่ี 

 

หัวข'อ/

รายละเอียด 

จำนวน 

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน      

การสอนส่ือท่ีใช' (ถ'ามี) 

ผู'สอน 

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

6. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

7. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

3. โปรแกรมคอมพิวเตอรD 

4-6 การฝ�กปฏิบัติ

เก่ียวกับเครือข>าย

หน>วยประสาท 

การประมวลผล

ของหน>วยประสาท 

12 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทบทวนบทเรียนในสัปดาหDท่ีแลGวเพ่ือ

เช่ือมโยงเขGาสู>เน้ือหาใหม> 

2. เตรียมความพรGอมผูGเรียน ผ>านกิจกรรม 

Active Learning  

3. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

4. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

5. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

6. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  

7-8 เครือข>ายหน>วย

ประสาทช้ันเดียว 

และแบบหลายช้ัน 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทบทวนบทเรียนในสัปดาหDท่ีแลGวเพ่ือ

เช่ือมโยงเขGาสู>เน้ือหาใหม> 

2. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  
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สัปดาหAท่ี 

 

หัวข'อ/

รายละเอียด 

จำนวน 

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน      

การสอนส่ือท่ีใช' (ถ'ามี) 

ผู'สอน 

3. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

4. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

5. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

8-10 การเรียนรูGดGวย  

Gradient 

descent learning 

algorithms, 

Backpropagation 

learning 

algorithms 

12 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทบทวนบทเรียนในสัปดาหDท่ีแลGวเพ่ือ

เช่ือมโยงเขGาสู>เน้ือหาใหม> 

2. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

3. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

4. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

5. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  

11-12  แบบจำลอง

เครือข>ายหน>วย

ประสาทแบบต>าง ๆ  

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทบทวนบทเรียนในสัปดาหDท่ีแลGวเพ่ือ

เช่ือมโยงเขGาสู>เน้ือหาใหม> 

2. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  
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สัปดาหAท่ี 

 

หัวข'อ/

รายละเอียด 

จำนวน 

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน      

การสอนส่ือท่ีใช' (ถ'ามี) 

ผู'สอน 

3. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

4. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

5. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

13-15 กรณีศึกษา: 

เครือข>ายหน>วย

ประสาท 

12 กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทบทวนบทเรียนในสัปดาหDท่ีแลGวเพ่ือ

เช่ือมโยงเขGาสู>เน้ือหาใหม> 

2. ผูGสอนบรรยายเน้ือหา  

3. ต้ังคำถาม ตอบคำถามระหว>างผูGสอนและ

ผูGเรียน ในระหว>างบรรยายและเป�ดโอกาสใหG

ผูGเรียนซักถาม และเป�ดอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกัน 

4. ผูGเรียนร>วมกันคGนหาและนำเสนอขGอมูลท่ี

ไดGจากการสืบคGน 

5. ผูGสอนร>วมวิพากษDผลงานกับผูGเรียน 

ยกตัวอย>างประกอบอภิปราย 

ส่ือท่ีใช' 

1. เอกสารประกอบการสอน 

2. ใบงาน/Lab 

รศ.ดร.

วิชชา 

ฉิมพลี  
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2. การประเมินผลการเรียนรู'  

ผลลัพธA 

การเรียนรู'ฯ 
วิธีการวัดผล 

น้ำหนักการประเมินผล (รGอย

ละ) 

CLO1 อธิบายทฤษฎีและ

หลักการของเครือข>ายหน>วย

ประสาทไดGอย>างถูกตGอง 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนการสอน 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียน  

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังในรูป

ขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. การประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง หรือป�ญหา

โจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ีมอบหมายท่ีมีการกำหนด 

รGอยละ 20  20 คะแนน 

CLO2 พัฒนาซอฟตDแวรDท่ีใชG

ป�ญญาประดิษฐDเพ่ือ

แกGป�ญหาท่ีซับซGอนไดGไดG

อย>างถูกตGอง 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนการสอน 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียนและแบบปฏิบัติ  

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังในรูป

ขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. การประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง หรือป�ญหา

โจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ีมอบหมายท่ีมีการกำหนด 

รGอยละ 20  20 คะแนน 

CLO3 ใชGโปรแกรม

คอมพิวเตอรDในการ

วิเคราะหDขGอมูลดGาน

เครือข>ายหน>วยประสาทไดG

อย>างถูกตGอง 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนการสอน 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบปฏิบัติ  

3. การประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง หรือป�ญหา

โจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ีมอบหมายท่ีมีการกำหนด 

รGอยละ 30  30 คะแนน 

CLO4 วิเคราะหDการเรียนรูG

ดGวยแบบจำลองเครือข>าย

หน>วยประสาทแบบต>าง ๆ 

ไดGอย>างถูกตGอง 

1. การถาม-ตอบ ในระหว>างการจัดการ

เรียนการสอน 

2. การประเมินความรูGและทักษะโดยการ

ทดสอบแบบขGอเขียน สอบปฏิบัติ  

รGอยละ 30  30 คะแนน 
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ผลลัพธA 

การเรียนรู'ฯ 
วิธีการวัดผล 

น้ำหนักการประเมินผล (รGอย

ละ) 

3. ประเมินจากการนำเสนอผลงานท้ังในรูป

ขGอเขียน และแบบปากเปล>า ท้ังเปpน

รายบุคคลและงานกลุ>ม 

4. การประเมินจากแบบฝ�กหัด ตัวอย>าง หรือป�ญหา

โจทยDป�ญหา ช้ินงานท่ีมอบหมายท่ีมีการกำหนด 

รวม ร'อยละ 100 100 คะแนน 

 

รูปแบบการบันทึกผลการเรียน R A-F  £ S/U  £ P  

 

การประเมินผล ตามเกณฑการใหระดับคะแนนตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

เกณฑAคะแนน ผลการเรียน 

90 – 100  A 

85 - 89    B+ 

75 - 84  B 

70 - 74    C+ 

60 – 69  C 

55 –59    D+ 

50 – 54  D 

0 – 49  F 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก 

    เอกสารประกอบการเรียน รายวิชาเครือข>ายหน>วยประสาท 

     

2. เอกสารและข'อมูลเสนอแนะ 

    2.1 ส่ือในระบบ WBSC-LMS รายวิชาเครือข>ายหน>วยประสาท 

    2.2 ใบงาน/LAB 

3. ทรัพยากรอ่ืน ๆ 

    3.1 เว็บไซตD www.kaggle.com, www.github.com, www.medium.com  

     

http://www.kaggle.com/
http://www.github.com/
http://www.medium.com/


  SDU.OBE3  

 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธAการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

   นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ท้ังวิธีการสอน การจัดกิจกรรมในการช้ันเรียน ส่ือการ 

สอน และผลการเรียนรูGท่ีไดGรับ ตลอดจนเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงรายวิชา โดยการทำแบบประเมิน 

ออนไลนDในระบบ E-Assessment ของมหาวิทยาลัย 

 

2. กลยุทธAการประเมินการสอน 

    2.1 การประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา  

2.2 การสังเกตการสอนของคณาจารยD   

2.3 การประเมินผลความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาเครือข>ายหน>วยประสาท 

2.4 การประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา ผ>านระบบ E-Assessment 

3. การปรับปรุงการสอน 

    “ไม>มี” 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

    ใชGกระบวนการประชุมผูGพัฒนารายวิชาทุกท>านเพื่อช>วยกันวิเคราะหDขGอสอบ ประเมิน การวัดผลและคะแนน

สอบปลายภาคของนักศึกษาทุกตอนเรียน เพ่ือนำไปปรับปรุงใหGไปในทิศทางเดียวกันในปRการศึกษา ต>อไป 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

     “ไม>มี” 

 

 

 

 

 

 

 

 


