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สารบัญ 
หมวด           หน้า 
 
หมวด 1 ข้อมูลท่ัวไป         2 

1. รหสัและช่ือรายวิชา 
2. จำนวนหน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
4. อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน 
5. ภาคการศึกษา/ช้ันปีที่เรียน 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพรอ้มกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
8. สถานที่เรียน 
9. วันที่จัดทำหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

หมวด 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์      3 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
2. วัตถุประสงค์ในการพฒันา/ปรับปรงุรายวิชา 

หมวด 3 ลักษณะและการดำเนนิการ       4 
1. คำอธิบายรายวิชา 
2. จำนวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
3. จำนวนช่ัวโมงต่อสปัดาห์ทีอ่าจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่ 

        นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
หมวด 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา      4 

1. ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดบัการเรียนรู ้
2. ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากับ PLOs ของหลักสูตร 
3. ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา วิธีการสอน และวิธีการประเมิน 

หมวด 5 แผนการสอนและการประเมินผล      6 
1. แผนการสอน 

                2.  การประเมินเพือ่ตัดสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) 
หมวด 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน      22 

1. ตำราและเอกสารหลัก 
2. เอกสารและข้อมลูเสนอแนะ 
3. ทรัพยากรอื่น ๆ     
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หมวด 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา    22 
1. กลยุทธ์การประเมินประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
3. การปรับปรงุการสอน 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาในรายวิชา 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 

 

รายละเอียดของรายวิชา 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
    4121408 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์
      Computer Architecture 
2. จำนวนหน่วยกิต 
    หน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
    3(2-2-5) 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
    ผู้ช่วยศาสตราจารย์นิพฒัน์ มานะกจิภิญโญ 
    เบอร์โทร :  0894372699 
    E-mail :   nipat_man@dusit.ac.th 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีทีเ่รียน 
    ภาคการศึกษาที่ 1 / ช้ันปีที่ 1 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
    ไมม่ ี
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
    ไม่มี 
8. สถานท่ีเรยีน 
    มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
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    วิทยาเขตสุพรรณบุร ี
    ศูนย์การศึกษา นครนายก 
    ศูนย์การศึกษา ลำปาง 
    ศูนย์การศึกษา ตรัง 
    ศูนย์การศึกษา หัวหิน 
 
9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
    19 มิถุนายน 2567 
 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
     1. เพือ่ใหผู้้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัโครงสร้างสถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร ์
     2.เพื่อใหผู้้เรียนสามารถอธิบายการทำงานของหน่วยประมวลผล หน่วยความจำภายใน หน่วยความจำ
ภายนอก  ระบบบสั การทำไปป์ไลน์  หน่วยควบคุมอุปกรณ์นำเข้า/ส่งออก และสถาปัตยกรรมหลายหน่วย
ประมวลผล 
     3..เพื่อให้ผูเ้รียนมีทักษะในด้านการทำงานของระบบต่างๆ ภายในระบบคอมพิวเตอร ์
     4. เพือ่ใหผู้้เรียนสามารถวิเคราะห์กลไกหลักการทำงานเบื้องต้นของหน่วยประมวลผลกลาง   
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
    2.1 วัตถุประสงคข์องรายวิชา  
        เพื่อให้สอดคล้องกับสาระสำคัญในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552  มคอ.2 หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 และเป็นไปตามปรัชญา
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  เป็นหมวดวิชาเฉพาะ
ด้าน กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับหลักการ
ทำงานของฮาร์ดแวร์ ซอฟแวร์ โครงสร้างและองค์ประกอบในการทำงานของคอมพิวเตอร์ ระบบต่างๆ ของ
คอมพิวเตอร์ เช่น หน่วยความจำภายใน หน่วยความจำภายนอก ระบบบัส ไปป์ไลน์  หลักการทำงานของ
หน่วยประมวลผลกลาง เนื้อหาที่ทันสมัย มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้นักศึกษาค้นคว้าเทคโนโลยีใหม่ๆที่
เกี่ยวข้อง มีการปรับปรุงให้สอดค้องกับ TQF บริบทของสังคมปัจจุบันและบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
 

     2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเรจ็การศึกษาในรายวิชา (CLOs)   

 CLO 1 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่สบืค้น และคัดเลือกข้อมลูเกี่ยวกบัสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
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 CLO2. ใช้ทักษะในการการคำนวณ และทักษะการสื่อสารทางด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ โดย
เน้นให้นักศึกษาหาทางค้นคว้าหาข้อมลูเพิม่เตมิด้วยตนเอง การสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ (Co-Operative 
Learning)   
 CLO3. ใช้ทักษะการให้คำปรึกษาด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ เช่น คุณสมบัติเฉพาะของเครือ่ง
คอมพิวเตอรเ์พื่อใช้งานในด้านต่างๆ 

 
 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 
    หลักการ ทฤษฎี และการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจำภายใน หน่วยความจำภายนอก ระบบบัส หน่วยควบคุมอุปกรณ์
นำเข้า/ส่งออก การทำไปป์ไลน์ และสถาปัตยกรรมหลายหน่วยประมวลผล  
    Principles, theories, and practices in computer architecture, central processing unit, 
internal memory, external memory, bus system, input/output control units, pipelining, and 
multiprocessor architectures 
 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึก 
 

สอนเสริม ปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

30  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

“ไม่มี” 30  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

75  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น   
    รายบุคคล 
     อาจารย์ประจำรายวิชาจัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุม่ตามความต้องการ ประกาศ
เวลาให้คำปรึกษาผ่านเฟสบุ๊ครายวิชาหรือเฟสบุ๊คของอาจารย์ผู้สอน 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์
 

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

4.1 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดบัการเรียนรู้  
Number CLO Statement Level of Learning 

CLO1 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อสืบค้น และคัดเลอืกข้อมลูเกี่ยวกับ Attitude 
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สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ได้  
CLO2 ใช้ทักษะในการการคำนวณ และทักษะการสื่อสารทางด้าน

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
Knowledge 
 

CLO3 ใช้ทักษะการให้คำปรึกษาด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  Skill 

 
4.2 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากบั PLOs ของหลักสูตร 

 
Course-Level Learning 

Outcomes 
Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

CLO1 ✓      
CLO2    ✓   
CLO3    ✓ ✓  
หมายเหตุ ผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังระดับหลกัสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 
PLO 1 แสดงออกถึงการมีสมัมาคารวะ ความรับผิดชอบและอดทนในการทำงาน ภาวะผู้นำ สามารถทำงาน
เป็นทมี และจรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์ 
PLO 4 อธิบายหลกัการวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์ในงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
PLO 5 ให้คำปรึกษาและแนะนำในระบบงานคอมพิวเตอร ์
 
4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การประเมิน 

CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
CLO1 ให้นักศึกษาได้ร่วมกันแสวงหาความรู้ได้ด้วย

ตัวเอง (Self - Study) โดยปลูกฝังให้นักศึกษามี
ความซื่อสัตย์ โดยต้องไมก่ระทำการทุจริตใน
การสอบหรือลอกงาน แนะแนวการอ้างองิข้อมลู
ของผู้อื่น และสอดแทรกเรื่องคุณธรรมจริยธรรม
ในการสอนทุกรายวิชา 

1) การสงัเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหว่างการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
2. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
3. ประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 

CLO2 นักศึกษาสามารถมีทักษะในการการคำนวณ 
และทักษะการสื่อสารทางด้านสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ โดยเน้นให้นักศึกษาหาทางค้นคว้า
หาข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง การสอนแบบ
ร่วมมือกันเรียนรู้ (Co-Operative Learning)   

1. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
2. การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 
3. ประเมินการแบง่บทบาทหน้าที่
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ความรับผดิชอบในการนำเสนอ
งานและการช่วยเหลือเกื้อกลูกัน 

CLO3 นักศึกษาสามารถให้คำปรกึษาในการเลือกซื้อ
คอมพิวเตอร์ได้ คุณสมบัติเฉพาะของเครื่อง
คอมพิวเตอรเ์พื่อใช้งานในด้านต่างๆ 

1. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
2. การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 
3. ประเมินการแบง่บทบาทหน้าที่

ความรับผดิชอบในการนำเสนอ
งานและการช่วยเหลือเกื้อกลูกัน 
4. ประเมินจากชิ้นงานที่ได้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน  โครงงาน 

 
 
 
 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์ท่ี 

 
หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียน      

การสอนสื่อท่ีใช้ (ถ้ามี) 
ผู้สอน 

สัปดาหท์ี่ 1 
 

แนะนำเนื้อหารายวิชา
และ วิธีการเรียนการ
สอนช้ีแจงรายละเอียด

เนื้อหาวิชา 
- อธิบายแนวการสอน 
- อธิบายเกณฑก์ารให้

คะแนน 
- วิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร ์

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. แบบทดสอบกอ่นเรียน 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. แบบทดสอบกอ่นเรียน โดยใช้ 
Google form  

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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4. เว็บไซต์ ทีเ่กี่ยวข้อง 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 2 
 

-  ประเภทของ
คอมพิวเตอร ์

-  องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร ์

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษาเกี่ยวกบั
ประเภทคอมพิวเตอร์และ
องค์ประกอบคอมพิวเตอร ์
 
สื่อท่ีใช้ 
1. ส1. สไลด์ประกอบการสอน 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 3 
 

ข้อมูลและระบบ
ตัวเลข  

-  การวัดขนาดข้อมูล 
-  ประเภทของข้อมลู 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่องข้อมลู
ของคอมพิวเตอร ์
 
สื่อท่ีใช้ 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 4 
 

ระบบบัสและ
อินเตอร์เฟส 
-  พื้นฐานระบบบัส 
-  การออกแบบบัส 
- โครงสร้างของบัส 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษาในเรื่องระบบ
บัส 
 
สื่อท่ีใช้ 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 5 
 

หน่วยความจำแคช 
- หลักการทำงานของ 
Cache Memory 
-  ชนิด และประเภท
ของ Cache Memory 
-  องคป์ระกอบในการ
ออกแบบ Cache 
-  ฟังก์ชันในการเชื่อง
โยงข้อมูล (Mapping 
Function) 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง
หน่วยความจำแคช 
 
สื่อท่ีใช้ 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เ1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
อกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. สื่อการสอน E-Learning 
http://www.nipat2.16mb.com/ 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
6. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 6 
 

หน่วยความจำหลัก 
-  การทำงานของ
หน่วยความจำ 
-  คุณลักษณะของ
หน่วยความจำ 
-  หน่วยความจำ ROM 
และ RAM  

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 

ผศ.นิพัฒน์ 
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5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
หน่วยความจำหลัก 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 7 
 

หน่วยความจำสำรอง 
-  ประเภทของ
หน่วยความจำสำรอง 
- จานบันทึกข้อมูลชนิด
แม่เหล็ก 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
หน่วยความจำสำรอง 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 8 
 

- หน่วยความจำชนิดใช้
แสง  

- หน่วยความจำชนิด
อ่ืนๆ 

 

2 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 

ผศ.นิพัฒน์ 
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Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่องความจำ
ชนิดแสงและหน่วยความจำชนิด
อื่นๆ 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
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สัปดาหท์ี่ 9 

 
พอร์ตอินพุตและ
เอาต์พตุ  
  หน่วยนำเขา้ข้อมูล 
-  หน่วยแสดงผลข้อมูล 
-  อุปกรณ์ภายนอก 
-  I/O  Module 
Function 
-  เทคนิคการทำงาน
ของไอโอ 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง พอร์ต
อินพุตและเอาต์พุต  
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
 



มคอ. 3 

 16 

 
สัปดาหท์ี่ 

10 
 

การคำนวณทาง
คณิตศาสตร์และตรรกะ 
-  The Arithmetic 
and Logic Unit (ALU) 
-  Integer 
Pepresentation 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง หน่วย 
ALU 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
6. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
11 
 

ชุดคำสั่งเคร่ือง 
-  Machine 
Intruction 
Characteristics 
-  รูปแบบคำสัง่ 
-  การกำหนดแอ็ดเดรส
หน่วยความจำ 
-  การกำหนดโหมดของ
แอ็ดเดรส 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียนและการแต่งกาย
ให้ถูกต้องตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในประเด็นทีส่นใจ 
4. ทำแบบฝกึหัด . ใบงาน/
แบบฝกึหัดทบทวน/ 
5. การกำหนดหัวข้อเนื้อหาเกี่ยวกบั
เทคโนโลยีเพือ่สร้างแรงจงูใจ โดยใช้ 
Active Learning 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. ใบงาน/แบบฝึกหัดทบทวน/
กิจกรรมที่ให้นกัศึกษาค้นคว้าและ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
 

สัปดาหท์ี่ 
12 
 

โครงสร้างและหน้าที่
ของหน่วยประมวลผล
กลาง 
-  การจัดองค์ประกอบ

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ของโปรเซสเซอร์ 
-  การจัดองค์ประกอบ
ของรีจีสเตอร์ 
- สถาปตัยกรรม CISC 
และ RISC 
-  วงรอบคำสัง่ 
-  การทำคำสั่งแบบไปป์
ไลน์ 

 

นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน  ใบงาน/
แบบฝกึหัดทบทวน/กจิกรรมที่ให้
นักศึกษาค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง หน่วย
ประมวลผลกลาง 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
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สัปดาหท์ี่ 
13 
 

มัลติโปรเซสเซอร์ 
-  พื้นฐานมัลติ
โปรเซสเซอร์ 
-  โครงสร้างของ
ระบบมัลติโปรเซสเซอร์ 
-  รูปแบบการต่อ
โปรเซสเซอร์เป็นมัลติ
โปรเซสเซอร์ 
-  รูปแบบการ
ประมวลผลแบบต่างๆ 
 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน ใบงาน/
แบบฝกึหัดทบทวน/กจิกรรมที่ให้
นักศึกษาค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง มัลติ
โปรเซสเซอร ์
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
14 
 

ตรรกะดิจิทัลพื้นฐาน 
ตรรกะเชิงดิจิทัล 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง ตรรกะ
ดิจิทัลพื้นฐาน 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
6. มอบหมาย ใบงาน/แบบฝึกหัด

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ทบทวน/กจิกรรมที่ให้นักศึกษา
ค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
15 
 

นำเสนอรายงานกลุ่ ม 
เร่ือง ปัญญาประดิษฐ์  
(AI) ที่ เก่ียวกับข้องกับ
ส ถ า ปั ต ย ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 
ทบทวน บทเรียน สรุป 
ตอบข้อซักถาม 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง เกี่ยวกบั
เทคโนโลยีในปจัจบุันและอนาคต 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
16 

สอบปลายภาค 2 การทดสอบแบบปรนัย 
 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
 

 
2. การประเมินผลการเรียนรู้  

ผลลัพธ ์
การเรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล 
น้ำหนักการประเมินผล 

(ร้อยละ) 
CLO1  แสดงออกถึงการมี
สัมมาคารวะ ความรบัผิดชอบ
และอดทนในการทำงาน ภาวะ
ผู้นำ สามารถทำงานเป็นทมี 
และจรรยาบรรณทางด้าน
คอมพิวเตอร ์

การมอบหมายงานกลุ่มและงาน
เดี่ยว 
 

10 

20 
การเข้าช้ันเรียน 

10 

CLO2 อธิบายหลักการวิธีการ
คำนวณทางคณิตศาสตร์ในงาน
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์

การสอบทฤษฏี 
 

20 40 

การมอบหมายงานเดี่ยว 20 
CLO3 ใช้ทกัษะการให้
คำปรึกษาด้านสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร ์

การสอบทฤษฏี 30 40 
การมอบหมายงานกลุ่ม 10 

รวม   100 
 
 
รูปแบบการบันทึกผลการเรียน  A-F   S/U   P  
 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
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    3.2 หอ้งสมุดในมหาวิทยาลัย 
    3.3 หอ้งสมุดภายนอก 
 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
   [คลิกพิมพ์]  
    การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ดำเนินการดังนี ้

• นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนผ่านแบบประเมินอาจารย์ ของหลักสูตร 
• นักศึกษาประเมินผลการจัดการเรียนการสอน โดยการเขียนบรรยาย 
• นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ซึ่งรวมถึง วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอก

ห้องเรียน สิง่สนบัสนุนการเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้และผลการเรียนรูท้ี่ได้รบัและ
เสนอแนะเพื่อการปรับปรงุรายวิชา โดยการแสดงความคิดเห็นของหลักสูตร 

• การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

• นักศึกษาประเมินอาจารยผ์ูส้อน ด้วยแบบประเมินของหลกัสูตร  
• คณะกรรมการประจำหลกัสูตร ประเมินการสอนจากผลการเรียนของนักศึกษา  
• อาจารยผ์ู้ประสานงาน/รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูร้ว่มสอน ร่วมกันประเมินผลการจัดการ

เรียนการสอน ระหว่างภาคการศึกษา / เมือ่สิ้นภาคการศึกษา 
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• คณะกรรมการประจำหลกัสูตร ประเมินการสอนจากผลการเรียนของนักศึกษา (ข้อนี้น่าจะใช้ได้กับ
ทุกรายวิชา คือนำผลการเรียนของนกัศึกษามาพิจารณา แลว้คณะกรรมการฯ แสดงความคิดเห็น บันทึกไว้
เป็นเอกสารหลักฐาน) 

• อาจารยผ์ู้ประสานงาน/รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้รว่มสอน ร่วมกันประเมินผลการจัดการ
เรียนการสอน ระหว่างภาคการศึกษา / เมือ่สิ้นภาคการศึกษา 
3. การปรบัปรุงการสอน 

การประชุมเพื่อพฒันาการเรียนการสอน หรือนำผลการประเมินผูส้อนและประเมินรายวิชามา
พิจารณาและหาแนวทางปรบัปรุงวิธีการสอนและการเรียนรูข้องนักศึกษา  
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนักศึกษาในรายวิชา 
 หลักสูตรแต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิรายวิชาทุกภาคการศึกษา      ทำ
หน้าที่ทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา เช่น 
 - ทวนสอบข้อสอบเพื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาในรายวิชาเรียนที่กำหนดในรายละเอียด
ของรายวิชา (มคอ.3)  
 - สุ่มประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน ทั้งคะแนนดิบและระดับคะแนนของ
รายวิชา 
 - สุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 
 - สุ่มสัมภาษณ์นักศึกษาเพื่อตรวจสอบความรู้นักศึกษาหลังจากส่งผลการเรียนแล้วสอบถาม
นักศึกษาในประเด็นต่อไปนี้ 

1) การรับทราบรายละเอียดของแนวทางการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล 
การเรียนรู้ในช่ัวโมงแรกของการเรียนรายวิชา 

2) ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการตรวจสอบความรู้นักศึกษาอย่างสม่ำเสมอ โดย
การสอบถามและให้นักศึกษาได้แสดงความคิดเห็นระหว่างการเรียน 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรงุการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี ้

- ปรบัปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 
ได้แก่ การปรบัปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหม่ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา สรุปผลการดำเนิน งานการจัดการเรียนการสอน เมือ่
สิ้นภาคการศึกษา และนำเสนอแนวทางการแก้ไข / ปรับปรงุ /เพิ่มเตมิต่อทีป่ระชุมคณะกรรมการประจำ
หลักสูตร พร้อมบันทึกไว้เป็นหลักฐาน 
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- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา ทบทวนประสทิธิผลของรายวิชา โดยพจิารณาจากผล
การประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการสอบ ข้อคิดเห็นของอาจารย์ผูร้่วมสอน นำมาปรับปรุงคุณภาพการ
จัดการเรียนการสอนในปีการศึกษาหน้า   ทั้งนี้ได้มีการนำเสนอต่อที่ประชุมคณะกรรมการประจำหลักสูตร 

- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา นำผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดย
นักศึกษา ผลการประเมินการสอนโดยอาจารย์ผูร้่วมสอน มาพิจารณาวางแผนเพื่อปรบัปรุงการจัดการเรียน
การสอน โดยนำเสนอแนวทางในการปรบัปรุงต่อคณะกรรมการประจำหลักสูตร เพื่อพิจารณาให้ความ
คิดเห็น 

 


