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สารบัญ 
หมวด           หน้า 
 
หมวด 1 ข้อมูลท่ัวไป         2 

1. รหสัและช่ือรายวิชา 
2. จำนวนหน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
4. อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน 
5. ภาคการศึกษา/ช้ันปีที่เรียน 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพรอ้มกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
8. สถานที่เรียน 
9. วันที่จัดทำหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

หมวด 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์      3 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
2. วัตถุประสงค์ในการพฒันา/ปรับปรงุรายวิชา 

หมวด 3 ลักษณะและการดำเนนิการ       4 
1. คำอธิบายรายวิชา 
2. จำนวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
3. จำนวนช่ัวโมงต่อสปัดาห์ทีอ่าจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่ 

        นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
หมวด 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา      4 

1. ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดบัการเรียนรู ้
2. ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากับ PLOs ของหลักสูตร 
3. ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา วิธีการสอน และวิธีการประเมิน 

หมวด 5 แผนการสอนและการประเมินผล      6 
1. แผนการสอน 

                2.  การประเมินเพือ่ตัดสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) 
หมวด 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน      23 

1. ตำราและเอกสารหลัก 
2. เอกสารและข้อมลูเสนอแนะ 
3. ทรัพยากรอื่น ๆ     
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หมวด 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา    23 
1. กลยุทธ์การประเมินประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
3. การปรับปรงุการสอน 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาในรายวิชา 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 

 

รายละเอียดของรายวิชา 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
    4121309 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพทอน 
      Python Programming 
2. จำนวนหน่วยกิต 
    [คลิกพิมพ์] หน่วยกิต 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
    3(2-2-5) 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
    ผู้ช่วยศาสตราจารย์นิพฒัน์ มานะกจิภิญโญ 
    เบอร์โทร :  0894372699 
    E-mail :   nipat_man@dusit.ac.th 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
    ภาคการศึกษาที่ 1 / ช้ันปีที่ 1 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
    ไมม่ ี
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
    ไม่มี 
8. สถานท่ีเรยีน 
    มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 



มคอ. 3 

 3 

    วิทยาเขตสุพรรณบุร ี
    ศูนย์การศึกษา นครนายก 
    ศูนย์การศึกษา ลำปาง 
    ศูนย์การศึกษา ตรัง 
    ศูนย์การศึกษา หัวหิน 
 
9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
    19 มิถุนายน 2567 
 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพือ่ใหผู้้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน 
2. เพือ่ใหผู้้เรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน  
3. เพือ่ใหผู้้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมภาษาภาษาไพทอนจากงานทีก่ำหนดไว้ได ้
4. เพือ่ใหผู้้เรียนมีทกัษะในด้านการเขียนโปรแกรมไพทอนได้ 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
    2.1 วัตถุประสงคข์องรายวิชา  
        เพื่อให้สอดคล้องกับสาระสำคัญในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552  มคอ.2 หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 และเป็นไปตามปรัชญา
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  เป็นหมวดวิชาเฉพาะ
ด้าน กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาไพทอน การระบุปัญหา ข้ันตอนการเขียนโปรแกรมเพื่อการแก้ปัญหา ชนิดข้อมูล คำสั่งการรับ 
และแสดงผลข้อมูล คำสั่งเงื่อนไข คำสั่งการเปรียบเทียบ คำสั่งการทำซ้ำ ตัวแปรและพารามิเตอร์ และการ
จัดการแฟ้มข้อมูล   เนื้อหาที่ทันสมัย มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้นักศึกษาค้นคว้าเทคโนโลยีใหม่ๆที่
เกี่ยวข้อง มีการปรับปรุงให้สอดคลอ้งกับ TQF บริบทของสังคมปัจจุบันและบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
 

     2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเรจ็การศึกษาในรายวิชา (CLOs)   

 CLO 1 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่สบืค้น และคัดเลือกข้อมลูเกี่ยวกบัการเขียนโปรแกรมไพทอน 
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 CLO2. ใช้ทักษะในการการคำนวณ และทักษะการสื่อสารทางด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ โดย
เน้นให้นักศึกษาหาทางค้นคว้าหาข้อมลูเพิม่เตมิด้วยตนเอง การสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ (Co-Operative 
Learning)   
 CLO3. ใช้ทักษะการให้คำปรึกษาด้านการเขียนโปรแกรมไพทอน เช่น สามารถเขียนโปรแกรม
ภาษาภาษาไพทอนจากงานที่กำหนดไว้ได ้
 CLO4. ใช้ทักษะในการพัฒนาชอฟต์แวรท์ี่ใช้แก้ปัญหาที่ซบัซ้อนที่ใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 
    หลักการ ทฤษฎี และการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพทอน การระบุปัญหา ข้ันตอน
การเขียนโปรแกรมเพื่อการแก้ปัญหา ชนิดข้อมูล คำสั่งการรับ และแสดงผลข้อมูล คำสั่งเงื่อนไข คำสั่งการ
เปรียบเทียบ คำสั่งการทำซ้ำ ตัวแปรและพารามิเตอร์ และการจัดการแฟ้มข้อมูล 
    Principles, theories and practices in python programming, problem identification, 
programming steps for solving problem , data types, input and output, condition, 
comparison, and repeat statements, variables and parameters, and file management 
 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึก 
 

สอนเสริม ปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

30  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

“ไม่มี” 30  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

75  ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษา 

 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น   
    รายบุคคล 
     อาจารย์ประจำรายวิชาจัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุม่ตามความต้องการ ประกาศ
เวลาให้คำปรึกษาผ่านเฟสบุ๊ครายวิชาหรือเฟสบุ๊คของอาจารย์ผู้สอน 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์
 

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

4.1 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs กับระดบัการเรียนรู้  
Number CLO Statement Level of Learning 

CLO1 ใช้ทักษะในการคำนวณทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ Attitude 
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คอมพิวเตอร์ และทักษะในการสบืค้นข้อมลูเกี่ยวกบัการเขียน
โปรแกรมไพทอน 

CLO2 ใช้ทักษะในระบบงานทางคอมพิวเตอร์ด้านซอฟแวร ์ Knowledge 
 

CLO3 ใช้ทักษะในการพฒันาชอฟต์แวร์ที่ใช้แก้ปัญหาทีซ่ับซ้อนที่ใช้
ปัญญาประดิษฐ ์

Knowledge 
 

 
4.2 ความสัมพันธ์ระหว่าง CLOs รายวิชากบั PLOs ของหลักสูตร 

 
Course-Level Learning 

Outcomes 
Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO7 

CLO1    ✓   
CLO2    ✓ ✓  
CLO3    ✓  ✓ 
หมายเหตุ ผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังระดับหลกัสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 
PLO 4 อธิบายหลกัการวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์ในงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
PLO 5 ให้คำปรึกษาและแนะนำในระบบงานทางคอมพิวเตอร์ด้านซอฟแวร ์
PLO 7 พฒันาซอฟต์แวรท์ี่ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพือ่แก้ปญัหาที่ซับซ้อนและรองรบัอุตสาหกรรมและบรกิาร
แห่งอนาคต 
 
4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การประเมิน 

CLO กลยุทธ์การสอน กลุยุทธ์การประเมิน 
CLO1 นักศึกษาสามารถมีทักษะในการการคำนวณ 

และทักษะการสื่อสารทางด้านสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ โดยเน้นให้นักศึกษาหาทางค้นคว้า
หาข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง การสอนแบบ
ร่วมมือกันเรียนรู้ (Co-Operative Learning)   
ให้นักศึกษาได้ร่วมกันแสวงหาความรู้ได้ด้วย
ตัวเอง (Self - Study) โดยปลูกฝังให้นักศึกษามี
ความซื่อสัตย์ โดยต้องไมก่ระทำการทุจริตใน
การสอบหรือลอกงาน แนะแนวการอ้างองิข้อมลู
ของผู้อื่น และสอดแทรกเรื่องคุณธรรมจริยธรรม

1) การสงัเกตพฤติกรรม ความ
เสียสละและจิตอาสาในระหว่างการ
เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
2. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
3. การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 
 



มคอ. 3 

 6 

ในการสอนทุกรายวิชา 

CLO2 นักศึกษาสามารถให้คำปรกึษาในการเลือกซื้อ
คอมพิวเตอร์ได้ คุณสมบัติเฉพาะของเครื่อง
คอมพิวเตอรเ์พื่อใช้งานในด้านต่างๆ 

1. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
2. การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 
3. ประเมินการแบง่บทบาทหน้าที่

ความรับผดิชอบในการนำเสนอ
งานเดี่ยว/กลุม่และการช่วยเหลือ
เกื้อกลูกัน 

CLO3 ใช้ทักษะในการพฒันาชอฟต์แวร์ที่ใช้แก้ปัญหาที่
ซับซ้อนที่ใช้ปัญญาประดิษฐ ์

1. ประเมินจาการมอบหมายงาน 
2. การประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน – การ
ถาม- ตอบ 
3. ประเมินการแบง่บทบาทหน้าที่

ความรับผดิชอบในการนำเสนอง
งานเดี่ยว/กลุม่ และการช่วยเหลือ
เกื้อกลูกัน 
4. ประเมินจากชิ้นงานที่ได้รับ
มอบหมาย เช่น รายงาน  โครงงาน 

 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 
สัปดาห์ท่ี 

 
หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียน      

การสอนสื่อท่ีใช้ (ถ้ามี) 
ผู้สอน 

สัปดาหท์ี่ 1 
 

แนะนำเนื้อหารายวิชา
และ วิธีการเรียนการ
สอนช้ีแจงรายละเอียด
เนื้อหาวิชา 
- อธิบายแนวการสอน 
- อธิบายเกณฑก์ารให้
คะแนน 
 
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบั

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. แบบทดสอบกอ่นเรียน 
สื่อท่ีใช้ 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ภาษาคอมพิวเตอร ์
 

1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน  ใบงาน/
แบบฝกึหัดทบทวน/กจิกรรมที่ให้
นักศึกษาค้นคว้าและแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง หน่วย
ประมวลผลกลาง 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 2 
 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบั
โปรแกรมภาษาไพธอน 
▪ ความรู้พื้นฐาน

การเขียน
โปรแกรม 

▪ ประวัติความ
เป็นมาของภาษา
ไพธอน 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน . ใบงาน/

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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▪ คุณลักษณะเด่น
ของภาษาไพ
ธอน 

▪ ข้ันตอนการ
ติดตั้งภาษาไพ
ธอน 

▪ เมนูต่างๆ 
▪ การเอกซซ์ีคิว

และการ
คอมไพล์โค๊ดไพ
ธอน 

 

แบบฝกึหัดทบทวน/ 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา  
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
6. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 3 
 

องค์ประกอบของ
ภาษาไพธอน 
▪ การเขียนคำสัง่ 
▪ การเขียนหมาย

เหต ุ‘ 
▪ รูปแบบการ

เชียนโปรแกรม 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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▪ อักขระที่ใช้
ภายในไพธอน 

 

4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
องค์ประกอบของภาษาไพธอน  
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
6. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
คอมพิวเตอร์/สมาร์ทโฟน 
 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 4 
 

ตัวแปรของไพธอน 
▪   การตั้งช่ือตัว

แปร  
▪  การ

กำหนดค่า

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ให้กับตัวแปร 
▪ การแสดง

ผลลัพธ์ให้
ปรากฏบน
จอภาพ 

▪ การตรวจสอบ
ตัวแปร 

▪ การรบัข้อมลู
จากคีย์บอร์ด 
 

(Onsite) 
 

Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
6. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
7. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา  
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 5 
 

เครื่องหมายดำเนินการ
และนิพจน ์
▪ ตัวดำเนินการ

ใน Python 
operator  

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2398-python-operator.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2398-python-operator.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/83-python/2398-python-operator.html
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▪ การกำหนด
ตัวแปร ชนิด
ต่างๆ 

▪ ลำดับ
ความสำคัญ
ของตัว
ดำเนินการใน 
Python 
Operators 
Precedence 

▪ ตัวแปรชนิด
ลิสในไพทอน 

▪ ตัวแปรชนิดทู
เปลิ ใน ไพ
ทอน 

▪ ตัวแปรชนิด
ดิกชันนารี ใน
ไพทอน 
 

 

และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
เครื่องหมายดำเนินการและนิพจน ์
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 6 
 

การจัดการข้อมลูและ
ข้อความ 
Statements) 
▪ การจัดการทู

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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เพิล 
▪ การจัดการ

ดิกชันนารี 
▪ การจัดการ

ข้อความ 
▪ การค้นหาคำ 
▪ การตัดคำ 
▪ การ

จัดรูปแบบ
และตำแหน่ง
คำ 

 

3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
การจัดการข้อมลูและข้อความ 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 7 
 

การเขียนโปรแกรม
แบบมเีงื่อนไข 
▪ if statement 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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▪ if else 
statement 

 

นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  

6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง
การเขียนโปรแกรมแบบมเีงื่อนไข 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 8 สอบกลางภาค 
▪ elif 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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statement 
▪ Nested 

statement 
ไพทอนไม่มี คำสั่ง
Switch statement  

 

2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  

6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบมเีงื่อนไข 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

 

สัปดาหท์ี่ 9 การเขียนโปรแกรม 4 กิจกรรมการเรียนการสอน ผศ.นิพัฒน์ 
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 แบบวนซ้ำ 
▪ คำสั่ง range 
▪ คำสั่ง for Loop  
▪ คำสั่ง While 

loop  
▪ ไพทอน ไม่มี 

คำสั่ง
Foreach 
loop 

 

1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา า 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. สื่อการสอน E-Learning 
http://www.nipat2.161. สไลด์
ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 

มานะกิจภิญโญ 
 



มคอ. 3 

 16 

วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
10 
 

ฟังก์ชัน 
▪ ประเภทของ

ฟังก์ชัน 
▪ ไลบรารีฟังก์ชัน 
▪ ฟังก์ชันที่สร้าง

ข้ึนเอง 
▪ การเขียน

ฟังก์ชัน
แบบค่ืนค่า 

▪ การเขียน
ฟังก์ชันแบบ
ไม่คืนค่า 

▪ ฟังก์ชัน Built-in 
ภายในไพธอน 

▪ ฟังก์ชันภายใน
มอดูล math 

▪ ฟังก์ชันภายใน
มอดูล cmath 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา  
เรื่อง ฟังก์ชัน 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
11 
 

การใช้งานตัวแปรสตรงิ 
▪ การใช้งานตัว

แปรสตริง 
▪ สมาชิกย่อย

ภายในสตริง 
▪ เครื่องหมาย 

Single และ 
Double 
Quote 

▪ ฟังก์ช่ัน len() 
สำหรบ
ตรวจสอบ
ขนาดสตริง 

▪ วนเข้าไปใน
สตริง 

▪ การเข้าถึงข้อมูล
บางส่วนใน
สตริง 

▪ สตริงเป็น 
Immutable 
คือแก้ไข
ข้อมูลโดยตรง
ไม่ได้ 

▪ การใช้คำสั่ง in 
เพื่อตรวจสอบ
ข้อความ

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
การใช้งานตัวแปรสตรงิ 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ภายในสตริง 
▪  

 

ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
12 
 

ตัวแปรชนิดลิสในไพ
ทอน 
▪ การประกาศตัว

แปรชนิดลสิ 
▪ ตำแหน่งสมาชิก

ย่อยภายในลิส 
▪ การเข้าถึง

สมาชิกภายใน
ลิส 

▪ ขนาดของลิส 
▪ การวนเข้าไป

อ่านค่าภายใน
ลิสต์ด้วยคำสัง่ 
for และ 
rage() 

▪ การปฏิบัตกิาร
ของลสิ 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
ตัวแปรชนิดลิสในไพทอน 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 
13 
 

ตัวแปรชนิดทูเปลิ ใน 
ไพทอน 
▪ การประกาตัว

แปรชนิดทู
เพิล 

▪ ความแตกต่าง
ละหว่างทูเพลิ
และลสิ 

▪ การเข้าถึง
สมาชิกภายใน
ทูเพลิ 

▪ ขนาดทูเพิล 
▪ การวนเข้าไป

อ่านค่าภายใน
ทูเพลิด้วย
คำสั่ง for 
และ rage() 

▪ การปฏิบัตกิาร
ของทูเพลิ 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
ตัวแปรชนิดทูเปลิ ใน ไพทอน 
 
สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 
14 
 

ตัวแปรชนิดดิกชันนารี 
ในไพทอน 

▪ การประกาศตัว
แปรชนิด 
ดิกชันนารี 

▪ การเข้าถึงตัว
แปรภายใน
ดิกชันนารี 

▪ การตรวจสอบ
ว่ามีคีย์ใดบ้าง
ในดิกชันรี 

▪ การแสดงข้อมลู
ภายใน
ดิกชันนารี
ด้วยคีย์ที่
ตรงกัน 

▪ การเคลีย์ข้อมลู
ทั้งหมดใน
ดิกชันนารีการ
อ่านข้อมูลใน
ดิกชันนารี
ด้วยฟังก์ช่ัน 
get()  
items() 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา
ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต  
และฝกึการเขียนโปรแกรมจาก
โจทย์ โดยแบง่กลุม่ตามความ
เหมาะสมของจำนวนนักศึกษา เรื่อง 
ตัวแปรชนิดดิกชันนารี ในไพทอน 

สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. สื่อการสอน E-Learning 
http://www.nipat2.16mb.com/ 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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▪ การแปลงคีย์ใน
ดิกชันนารี 

▪ การแปลค่า
ภายใน 

▪ การ pop ข้อมลู
ภายใน
ดิกชันนารี
ด้วยฟังก์ชัน 
pop() 

▪ การเพิม่คำใน
ดิกชันนารี 

 

Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
6. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน1. 
สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 

สัปดาหท์ี่ 
15 
 

เสนอโครงงานที่ได้ทำ
มาทั้งเทอมนำเสนอหรือ
รายงานกลุ่ม 

 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1.เช็คเวลาเข้าเรียน 
2.ผู้สอนบรรยาย พรอ้มทัง้ให้
นักศึกษาดูตัวอย่างที่เกี่ยวข้อง 
3.เปิดโอกาสให้นักศึกษาอภิปราย
และซักถามในห้องเรียนแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 
4. มอบหมายงาน 
5. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน  
6. ผู้สอนใช้กระบวนการสบืค้นหา

ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
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ฐานความรู้จากเว็บไซต์อินเทอร์เน็ต 
และฝกึเขียนโปรแกรมจากโจทย์ 
โดยแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
ของจำนวนนักศึกษา เรื่อง การ
นำเสนอโครงงาน 

สื่อท่ีใช้ 
1. สไลด์ประกอบการสอน 
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. เว็บไซต์ ที่เกี่ยวข้อง 
4. การใช้งาน WBSC และ Google 
Classroom เพื่อดูเนือ้หา และส่ง
งาน 
5. การใช้ MS Team และ Zoom 
เพื่อใช้สอน นำเสนอ ประชุม หรือ
ให้คำปรึกษา 
7. คอมพิวเตอร์/สมารท์โฟน 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1. สงัเกตจุากพฤติกรรมใน
ห้องเรียน 
2. ตรวจสอบจากงานที่มอบหมาย 
 

สัปดาหท์ี่ 
16 
 

สอบปลายภาค 1.5 การทดสอบแบบปรนัย ผศ.นิพัฒน์ 
มานะกิจภิญโญ 
 

 
2. การประเมินผลการเรียนรู้  

ผลลัพธ ์
การเรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล 
น้ำหนักการประเมินผล 

(ร้อยละ) 
CLO1 อธิบายหลักการวิธีการ
คำนวณทางคณิตศาสตร์ในงาน
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์

การมอบหมายงานกลุ่มและงาน
เดี่ยว 
 

10 
20 

การเข้าช้ันเรียน 10 
CLO2 ให้คำปรึกษาและ การสอบทฤษฏี 20 40 
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แนะนำในระบบงานทาง
คอมพิวเตอร์ด้านซอฟแวร ์

[คลิกพิมพ์]  20 

CLO3 พัฒนาซอฟต์แวร์ที่ใช้
ปัญญาประดิษฐเ์พื่อแกป้ัญหาที่
ซับซ้อนและรองรับ
อุตสาหกรรมและบริการแห่ง
อนาคต 

การมอบหมายงานเดี่ยว/กลุ่ม 30 40 
การสอบทฤษฏี 10 

รวม   100 
 
 
รูปแบบการบันทึกผลการเรียน  A-F   S/U   P  
 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตำราและเอกสารหลัก 
    1.1  นิพัฒน์ มานะกจิภิญโญ  (2565). การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพทอน.  โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยสวน
ดุสิต. กรุงเทพ. 
2. เอกสารและข้อมูลเสนอแนะ 
    2.1   อรพิน ประวัติบริสทุธ์ิ (2564). คัมภีร์ Python ฉบบัสมบูรณ์ Provision กรุงเทพฯ 
    2.2  โชติพันธ์ุ หล่อเลิศสุนทร และคณะ (2559).  คู่มือเรยีนเขียนโปรแกรม PYTHON (ภาคปฏิบัติ). 
คอร์ฟังก์ช่ัน,. กรุงเทพฯ  
    2.3  จักรกฤษณ์ แสงแก้ว (2550). การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน. สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี(ไทย-
ญี่ปุ่น). กรุงเทพฯ  
 
3. ทรัพยากรอ่ืน ๆ 
    3.1 อินเทอรเ์น็ต 
    3.2 หอ้งสมุดในมหาวิทยาลัย 
    3.3 หอ้งสมุดภายนอก 
 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
    การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ดำเนินการดังนี้ 
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• นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนผ่านแบบประเมินอาจารย์ ของหลักสูตร 
• นักศึกษาประเมินผลการจัดการเรียนการสอน โดยการเขียนบรรยาย 
• นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ซึ่งรวมถึง วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอก

ห้องเรียน สิง่สนบัสนุนการเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้และผลการเรียนรูท้ี่ได้รบัและ
เสนอแนะเพื่อการปรับปรงุรายวิชา โดยการแสดงความคิดเห็นของหลักสูตร 

• การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

• นักศึกษาประเมินอาจารยผ์ูส้อน ด้วยแบบประเมินของหลกัสูตร  
• คณะกรรมการประจำหลกัสูตร ประเมินการสอนจากผลการเรียนของนักศึกษา  
• อาจารยผ์ู้ประสานงาน/รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูร้ว่มสอน ร่วมกันประเมินผลการจัดการ

เรียนการสอน ระหว่างภาคการศึกษา / เมือ่สิ้นภาคการศึกษา 
• คณะกรรมการประจำหลกัสูตร ประเมินการสอนจากผลการเรียนของนักศึกษา (ข้อนี้น่าจะใช้ได้กับ

ทุกรายวิชา คือนำผลการเรียนของนกัศึกษามาพิจารณา แลว้คณะกรรมการฯ แสดงความคิดเห็น บันทึกไว้
เป็นเอกสารหลักฐาน) 

• อาจารยผ์ู้ประสานงาน/รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูร้ว่มสอน ร่วมกันประเมินผลการจัดการ
เรียนการสอน ระหว่างภาคการศึกษา / เมือ่สิ้นภาคการศึกษา 
3. การปรบัปรุงการสอน 

การประชุมเพื่อพฒันาการเรียนการสอน หรือนำผลการประเมินผูส้อนและประเมินรายวิชามา
พิจารณาและหาแนวทางปรบัปรุงวิธีการสอนและการเรียนรูข้องนักศึกษา  
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนักศึกษาในรายวิชา 
 หลักสูตรแต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิรายวิชาทุกภาคการศึกษา       ทำ
หน้าที่ทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา เช่น 
 - ทวนสอบข้อสอบเพื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาในรายวิชาเรียนที่กำหนดในรายละเอียด
ของรายวิชา (มคอ.3)  
 - สุ่มประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน ทั้งคะแนนดิบและระดับคะแนนของ
รายวิชา 
 - สุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 
 - สุ่มสัมภาษณ์นักศึกษาเพื่อตรวจสอบความรู้นักศึกษาหลังจากส่งผลการเรี ยนแล้วสอบถาม
นักศึกษาในประเด็นต่อไปนี้ 

1) การรับทราบรายละเอียดของแนวทางการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล  
การเรียนรู้ในช่ัวโมงแรกของการเรียนรายวิชา 
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2) ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการตรวจสอบความรู้นักศึกษาอย่างสม่ำเสมอ โดย
การสอบถามและให้นักศึกษาได้แสดงความคิดเห็นระหว่างการเรียน 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรงุการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี ้

- ปรบัปรุงลักษณะการเรียนการสอน ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 
ได้แก่ การปรบัปรุงสื่อการสอน และเนื้อหาใหม่ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา สรุปผลการดำเนิน งานการจัดการเรียนการสอน เมือ่
สิ้นภาคการศึกษา และนำเสนอแนวทางการแก้ไข / ปรับปรงุ /เพิ่มเตมิต่อทีป่ระชุมคณะกรรมการประจำ
หลักสูตร พร้อมบันทึกไว้เป็นหลักฐาน 

- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา ทบทวนประสทิธิผลของรายวิชา โดยพจิารณาจากผล
การประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการสอบ ข้อคิดเห็นของอาจารย์ผูร้่วมสอน นำมาปรับปรุงคุณภาพการ
จัดการเรียนการสอนในปีการศึกษาหน้า   ทั้งนี้ได้มีการนำเสนอต่อที่ประชุมคณะกรรมการประจำหลักสูตร 

- อาจารยผ์ูส้อน/อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา นำผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดย
นักศึกษา ผลการประเมินการสอนโดยอาจารย์ผูร้่วมสอน มาพิจารณาวางแผนเพื่อปรบัปรุงการจัดการเรียน
การสอน โดยนำเสนอแนวทางในการปรบัปรุงต่อคณะกรรมการประจำหลักสูตร เพื่อพิจารณาให้ความ
คิดเห็น 
 
 

 


